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நிலை 1 

நீங்கள் வெண்கல சின்னம் வ ொருந்திய 

Badge ஒன்றை வெல்வீர்கள். அத்துடன் 

சொன்றிதழும் நிறல 2 புத்தகமும் 

ெழங்கப் டும் 

நிலை 2 

நீங்கள் வெள்ளிச் சின்னம் வ ொருந்திய 

Badge ஒன்றை வெல்வீர்கள். அத்துடன் 

சொன்றிதழும் நிறல 3 புத்தகமும் 

ெழங்கப் டும் 

  

நிலை 3 

மூன்று நிறலகறையும் முடிக்கும் முதல் 

50 மொணெர்களுக்கு வ றுமதியொன 

 ரிசில்களும் சொன்றிதழ்களும் 

ெழங்கப் டும் 

YGC Junior (Yarl Geek Challenge) 

இங்கு நீங்கள் உங்களுறடய 

புத்தொக்கங்கள் மற்றும் நிஜ ெொழ்க்றகப் 

பிரச்சிறனகளுக்கு 

வதொழில்நுட் த்தீர்வுகறை 

முன்னிறலப் டுத்தலொம். இங்கு 

உங்களுக்குத் ததறெயொன  யிற்சிகள் 

மற்றும் அங்கீகொரங்கள், வ றுமதிமிக்க 

சொன்றிதழ்கள்,  ரிசில்களுடன் 

ெழங்கப் டும் 
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
நிலை ஒன்லை வெற்றிகரமாக நிலைவு வெய்த உங்களுக்கு எமது 

ொழ்த்துக்கள். 

இப்புத்தகமாைது பல சுவாரசியமாை செயற்பாடுகறையும் 

செயன்முறைகறையும் சகாண்டுள்ைது. நீங்களும் இப்புத்தகத்துடன் 

பயணிப்பதன் மூலம் ஒரு செய்நிரலாக்குைர்கள்(Programmers) 

அல்லது  கணினி வல்லுைர்கள் செய்யும் சபாறிமுறைகறை 

இலகுவாக அறிந்து 

சகாள்வவதாடு மட்டுமின்றி 

நீங்களும் சுவாரசியமாக 

செயற்படுத்தி,ஆராய்ந்து 

பார்க்கக்கூடியதாக இருக்கும். 

 

இப்புத்தகமாைது 4 

பகுதிகறைக்  சகாண்டுள்ைது 

.ஒவ்சவாரு பகுதிகளிலும் 

நீங்கள் ஆர்வத்துடன்  

செய்யக்கூடிய செயற்பாடுகள் 

மற்றும் விறையாட்டுக்கள் 

உள்ைை. அவற்றை கவைமாக 

வாசித்து உள்வாங்கி 

செயற்படுத்திப்பாருங்கள் 

.ஒவ்சவாரு செயற்பாடுகறை 

வமற்சகாள்ளும் வபாதும், அச் செயற்பாடுகளில் இருக்கும் 

வகள்விகளுக்கு ஒரு தாளில் விறடயளிக்க முயற்சியுங்கள். 

 

அதுமட்டுமன்றி இப்புத்தகமாைது ஒரு சிறிய  வழிகாட்டிவய ஆகும். 

ஒவ்சவாரு செயற்பாடுகறையும் நீங்கள்  சுயமாக சவவ்வவறு 

செயல் முறைகறைப்  பயன்படுத்தியும் உங்கைது 

சொந்த  எண்ணக்கருக்கறை செயற்பாடுகளில் பயன்படுத்தவும் 

தயக்கம் சகாள்ைாதீர்கள். 

 

இது உங்கள் புத்தகம் உங்களுக்கு விரும்பிய முறையில் 

செயற்பாடுகறை  மாற்றியறமத்தும் பாருங்கள்!  
 

குறிப்பு : உங்களுக்கு சந்ததகங்கள் அல்லது தமலதிக விைக்கங்கள் 

ததறெப் டும் த ொது எங்கறை 077 0408 802 என்ை வதொறலத சி 

எண் மூலம் வதொடர்பு வகொண்டு தமலதிக விைக்கங்கறைப் 

வ ற்றுக்வகொள்ைலொம்.  
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குறிப்பு : உங்களுக்கு புத்தகம் கிறடக்கும் பட்ெத்தில் 

புத்தகத்திவலவய விறடயளித்து எமக்கு படம் பிடித்து அனுப்பலாம். 

PDF புத்தகத்திறை தரவிைக்கம் செய்து செயற்பாடுகறைச் 

செய்பவர்கள் உங்களுறடய சொந்த தாள்களில் அட்டவறணகள் 

மற்றும் செயற்பாடுகறை செய்து எம்முடன் பகிருங்கள். 

 

செயற்பாடுகலை எவ்வாறு எங்களுடன் 

பகிர்வது? 

ஒவ்வெொரு வசயற் ொடுகளிலும் இருக்கும் 

தகள்விகளுக்கு வசயற் ொட்டுத் தொளில் 

விறடயளித்தும், நீங்கள் வசய்த 

வசயற் ொடுகளின் மூலம் 

வ ற்றுக்வகொண்ட அனு ெங்கறை 

வசயன்முறைத்தொளில் எழுதியும் 

உங்களுறடய  

1. வ யர்  

2. முகெரி 

3.  ொடசொறல  

4. தரம் 

5. உங்கறைத் வதொடர்பு வகொள்ைக் கூடிய வதொறலத சி இலக்கம் 

ஆகியெற்றைக் குறிப்பிட்டு உங்கள் வசயற் ொடுகறை  

என்ை முகெரிக்கு அனுப்பி 

றெக்கவும். 

 

அல்ைது  

 

திைன்த சி(Smart Phone) இருந்தொல் நீங்கள் வசய்யும் 

வசயற் ொடுகறைப்  டங்கைொகதெொ/ வீடிதயொக்கைொகதெொ எடுத்து 

வசயற் ொடுத் தொள்கறையும்  டம் பிடித்து, உங்களுறடய 

1. வ யர்  

2. முகெரி  

3.  ொடசொறல  

4. தரம் 

ஆகியெற்றையும் குறிப்பிட்டு ெொட்ஸொப்/றெ ர் (WhatsApp/Viber) 

மூலம் 077 0408 802 என்ை எண்ணுக்கு அனுப்பி றெக்கவும். 

  

To: Hatch Kalam  
4th floor,  
218 ஸ்டான்லி வீதி,  

யாழ்ப்பாணம் 
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இவ்வுலகில் நொம் அறனெருதம கணினித்துெ சிந்தறனயொைர்கதை! 

 

ஒரு பிரச்சிறனறய தீர்க்கும் த ொது நொம் பின்ெரும் ெழிகளில் 

வசயற் ட்டு இருப்த ொம். இந்த புத்தகத்தில் இருக்கும் 

வசயற் ொடுகள் மற்றும் விறையொட்டுக்கள் கணினி எப் டி 

தரவுகறை உள்ெொங்கி வசயற் டுகின்ைது என் றதயும்.உங்கள் 

கணினித்துெ சிந்தறனத் திைறன தமம் டுத்தவும் உங்களுக்கு  

ெழிகொட்டும் ! 

 

இந்நிலையின் மூைம் முன்னிலைப் படுத்தப்படும் வொற்கள் 

• தரவு ெரிறசயொக்கம் (sorting) • இரும எண்கள் (binary) 

• வசயல்நிரலொக்கம் (programming) • ெரிறசயம் (sequence) 

• மீள்வசயல் (repetition)  
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
 

   

இன்று  ல தரப் ட்ட இடங்களில் நொம் கணினிகறைக் றகயொள்கிதைொம். 

நீங்கள்  ொவிக்கும் திைன்த சிகள் கூட ஒரு கணினி ெறகதய. தரவுகறை 

தசமிக்க,கணிக்க, வமய்நிகரொக தூரத்தில் இருப் ெருடன் வதொடர்புவகொள்ை, 

 டங்கள்  ொர்க்க,  ொடல்கள் தகட்க,  ொடங்கள்  டிக்க என்று கணினியில் 

நொம் வசய்யும் தெறலகள் எண்ணில்லொதறெ. 

 

நீங்கள் எப்த ொதொெது எப் டி ஒரு கணினி இயங்குகிைது என்று 

சிந்தித்ததுண்டொ?  ல தெறலகறை வசய்யும் கணினி எப் டி சிந்திக்கின்ைது?  

 

ஆரம்  கொலத்தில் கணினிகள் கணக்கிடக்  கண்டுபிடிக்கப் ட்டன ஆனொல் 

இன்று நவீன கணினிகள் மூலம் தகெல்கறைச் தசமிக்கவும், ஆன்றலன் 

ெகுப்புகளில் கலந்து வகொள்ைவும், இறசறய இரசிக்கவும், 

திறரப் டங்கறைப்  ொர்க்கவும் முடியும். நொம்  யன் டுத்தும் 

ஸ்மொர்ட்த ொன்கள் கூட ஒரு ெறகயொனஒரு கணினி ெறகதய! 
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செயற்பாட்டு நிறுத்தம் 1 

 

நீங்கள் எப்த ொதொெது கணினியில்  ணி வசய்திருக்கிறீர்கைொ? 

அப் டியொனொல், நீங்கள்  ணிபுரிந்த கணினியின்  டத்றத இங்தக  

ெறரயவும்! 

கணினி எவ்ெொறு தரவு மற்றும் தகெல்கறைச் தசமிக்கிைது? 

 

கணினிகள் 0 மற்றும் 1 ஆகிய இரண்டு இலக்கங்கறை மட்டுதம 

புரிந்து வகொள்ளும்.வியப் ொக உள்ைதல்லெொ ? 

ஆம் கணினியில் தரவுகள் மற்றும் தகெல்கறை 0, 1 என்ை 

தகொறெகளிதல  தசமிக்கிைது 

  

 

Draw the picture of computer here!. 
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செயற்பாட்டு நிறுத்தம் 2 

கீழ்ெரும் இரு எண்கறையும் வ யரிடவும்  

 

 

 

 

ஆம் கணினியில் தரவுகள் மற்றும் தகெல்கறை 0, 1 என்ை 

தகொறெகளிதல தசமிக்கின்ைது. மனிதர்கறை த ொல எழுத்துக்கள் 

மற்றும் உருக்கறை கணினியொல் விைங்கிக் வகொள்ை முடியொது.  

எழுத்துக்கள் மற்றும் உருக்கறை கூட கணினி 0, 1 என்ை 

தகொறெகளிதல தசமிக்கிைது. 

 

0,1 ஆகியெற்றை றெத்து சுெொரசியமொன வசயற் ொடுகறைச் 

வசய்தெொம் 

செயற்பாடு 2.1 

இச் வசயற் ொட்டுக்கொக கீழ் கொட்டிய ெறகயில் 5 வசவ்ெக ெடிெொன 

அட்றடகறை வெட்டி எடுத்து வகொள்ளுங்கள்  

அெற்றில் ஒரு  க்கத்தில் கீழ் கொட்டிய எண்ணிக்றக அைவிலொன 

புள்ளிகறைக் குறியுங்கள். 

 

1. 16 புள்ளிகள்  

2. 8 புள்ளிகள்  

3. 4 புள்ளிகள்  

4. 2 புள்ளிகள்  

5. 1 புள்ளிகள்   

0 1 
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தமல் கொட்டிய ஒழுங்கில் ஐந்து அட்றடகறையும் றெத்துக் 

வகொள்ளுங்கள். 

 

அட்றடயின் புள்ளிகள் எழுதப் ட்ட  க்கம் தமல் தநொக்கி இருக்கும் 

எனின் அது 1, திருப்பி றெக்கப் டும் எனின் அது 0. 

 

உதொரணம்: 

 

 

 

 

 

 

 

  

0 1 0 0 1 = 9 

1 0 0 0 1 = 17 

1 0 1 0 0 = 20 
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Knowledge stop/ அறிவு நிறுத்தம்  

நொம் அன்ைொட ெொழ்வில் மற்றும் கணிதத்தில் சந்திக்கும் எண்கள் 

தசம எண்கள் எனப் டும்  

உதொரணம் :. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,22 , தமலும்  ல .இெற்றின் அடி  த்து. 

 

ஆனொல் நீங்கள் தமதல உள்ை வசயற் ொட்டில் எழுதிய 0,1 தழுவி 

எழுதிய எண்கள் இருமஎண்கள் எனப் டும்.இெற்றின் அடி இரண்டு. 

 

எந்தவெொரு தசமஎண்ணும் இருமஎண் ெடிவில் எழுதப் டலொம். 

அததத ொல் எந்தவெொரு இருமஎண்ணும் தசமஎண் ெடிவில் 

எழுதப் டலொம்.  

 

 

 

 

 

உங்கள் ததடலுக்கு: 

தசம மற்றும் இருமஎண் முறைறமகறைத்(Number System) தவிர 

தெறு  ழக்கத்தில் இருக்கும் எண்முறைறமகறை(Number System) 

ததடி அறிந்து வகொள்ளுங்கள். 

 

  

0 0 1 1 0 = 6 
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செயற்பாடு  

 

கீழுள்ை அட்டெறணயில் இருக்கும் தசமஎண்கறை இருமஎண்கைொக 

மொற்றுங்கள். நீங்கள் தயொரித்த ஐந்து எண் அட்றடகறை உதவிக்கு 

 யன் டுத்தலொம்  

Number  Binary Number 

2 

 

00010 

5 

 

 

3 

 

 

12 

 

 

19 

 

 

8 

 

 

15 
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செயற்பாடு  

 

தற்த ொது 1 வதொடக்கம் 31 ெறரயுள்ை தசம  எண்களில் ஒன்றை 

எடுத்து அதறன இரும எண்ணுக்கு மொற்றுங்கள். 

உங்கள் விறடகறை கீழிருக்கும் அட்டெறணயில்  ட்டியல் 

 டுத்துங்கள் .  

 

 
 

Number 
5 பிற்று இரும எண் 

(5 Bit binary) 

 யன் டுத்தப் ட்டு 

இருக்கும் பிற்றுக்களின் 

எண்ணிக்றக  

(Number of Bits used) 

3 00011 2 

22 10110 5 
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இறுதியொக இந்த அட்றடகளின் மூலம் நீங்கள் இரும மற்றும் தசம 

எண்கறைப்  ற்றி அறிந்து வகொண்டெற்றை மீைொய்வு வசய்து 

 ொர்ப்த ொம்! 

 

1. இந்த எண்தகொலத்தில் அடுத்துெரும் எண்றணக் கண்டுபிடியுங்கள்? 

00001 இரண்டு, 00010 இரண்டு, 00011இரண்டு, 00100இரண்டு, ___________ 

 

உதவி: உங்களிடம் இருக்கும் அட்றடகறை றெத்து இவ் எண்கறை 

தசம எண்ணொக மொற்றி பின்னர் எண்தகொலத்றதக் கண்டு பிடிக்கலொம்.  

 

2. தசம எண் 20 ஐக் குறிக்கும் இருமஎண் யொது? 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

3. இந்த அட்றடகறைக் வகொண்டு உங்கைொல் உருெொக்கக் கூடிய 

அதிகூடிய எண் எது? 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

 

 

தமைதிக அறிவிற்கு  

கணினிகள் தரவுகறை 0 மற்றும் 1 ஆகிய இரும எண்களில் 

தசமிக்கின்ைது என அறிந்து வகொண்டீர்கள். 

உங்களிடம்  இருந்த இரும அட்றடகள் இரும 

உருப் டிெங்கறை(Patterns) அறிந்து வகொள்ை உதவியது.ஆகதெ 

உங்கைொல் எத்தறன அட்றடகள் ஒரு வீச்சுக்குள் உள்ை தசம  

எண்கறைக் குறிக்க ததறெப் டும் என்றும் அறிந்துவகொள்ை 

முடிந்தது. 
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இந்த வீச்சில் இருந்து மொறு ட்ட எண்கறைக் குறிக்க எமக்கு 

தமலதிக அட்றடகள் ததறெப் டும். அந்த அட்றடகளில் இருக்கும் 

புள்ளிகளின் எண்ணிக்றக இரண்டின் அடுக்கில் ெரும் எண்ணொக  

ெரும். 

 

இரும உருவகிப்பு(Binary Representation) 

ஒரு இலக்கத்றத அதத இலக்கத்தொல் வ ருக்கும் த ொது அதறன 

நொம் அடுக்குகளில் எழுதலொம். 

உதொரணமொக இரண்றட இரண்டொல் வ ருக்குெறத 

2 x 2 = 22 = 4 
இரண்றட இரண்டு முறை  ொவிப் தனொல் அதன் எண்ணிக்றகறய 

நொம் தமதல குறிப்பிடுகிதைொம்.  

இரண்றட இவ்ெொறு மூன்று முறை  ொவிப்த ொமொனொல், அது  

2 x 2 x 2 = 23 = 8 
 

இவ்ெொறு, நொம் இரண்டின் அடுத்த அடுக்குகறை பின்ெருமொறு 

எழுதலொம். 

 

இம்முறையில் நொம் இரண்டின் அடுக்குகளில் எழுதும் எண்கதை 

நொம் இச்வசயற் ொட்டில் அட்றடகளில் பின்னிருந்து முன்னொக 

அறடயொைப் டுத்திதனொம். 
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
 

கணினித் திறரகளிதலொ அல்லது திைன்த சிகளின் திறரகளிதலொ 

 ல்தெறு ட்ட  டங்கறை நொம் கொண்கிதைொம் அல்லெொ? 

நீங்கள் உங்கள் உைவினர்களுடனும் நண் ர்களுடனும்  ல்தெறு 

ஒளிப் டங்கறை வெவ்தெறு ததறெகளுக்கொக மின்னஞ்சல் 

மூலமொகதெொ அல்லது சமூக ெறலத்தைங்கள் ஊடொகதெொ  கிர்ந்து 

இருப்பீர்கள். 

 

 

இன்று இப் டங்கள் எவ்ெொறு கணினியில் உருெகிக்கப் டுகின்ைது 

என் றத சிறிது ஆரொய்தெொம். உங்களுக்கு இலகுவில் விைங்குெதற்கொக 

இன்று கறுப்பு வெள்றை  டங்கள் எவ்ெொறு உருெகிக்கப் டுகின்ைது 

என் றத மட்டுதம நொம் ஆரொய்ந்து  ொர்க்கப் த ொகின்தைொம். 

 

எமது பிரதொன தநொக்கம் கணினியில்  டங்கறை சிறிய 

நிறனெகங்களில் (In small space or memory)ததக்கி றெப் து ஆகும். 
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கணினித் திறரயில் கொணப் டும் ஒரு எழுத்றத வ ரிதொக்கி (Zoom in) 

 ொர்க்கும் த ொது அவ்வெழுத்து சிறிய சிறிய சதுரங்கைொல் 

ஆக்கப் ட்டு இருப் றத உங்கைொல் கொண முடியும். 

 

பின்ெரும் கட்டங்களில் கணினி  டங்கறை தசகரிக்கும் 

முறைத ொல் ஒன்றை வசயற் டுத்தி  ொர்ப்த ொம் ெொருங்கள் ! 

 

இங்கு மிக இலகுெொன கறுப்பு வெள்றைப்  டங்கறை இரும எண் 

முறைறமக்கு மொற்றுெதற்கு முறனதெொம்( கணினியில் தரவுகள் 

மற்றும்  டங்கள் அறனத்தும் இரும எண்முறைறமகளில் தசமிக்கப் 

 டுகின்ைது என் றத மீண்டும் ஞொ கத்தில் வகொள்ளுங்கள்) 

 

இங்கு வெள்றைப்  டப்புள்ளி (0) பூச்சியத்றதயும், கறுப்பு 

 டப்புள்ளி ஒன்றையும் (1) குறிக்கின்ைது எனக்வகொள்தெொம். 
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0  

 

1  

 

அறிவு நிறுத்தம் 

 டப்புள்ளி (Pixel) என் து கொட்சித் திறரயில்(Screen) ததொன்றும் 

வமொத்த  குதியின் ஒரு சிறிய ஒளிப் திவு. 

 

 

 

 

 ‘a’ என்னும் ஆங்கில எழுத்து 

கொட்சித்திறரயில் இவ்ெொறு சிறிய 

 டப்புள்ளிகளினொல் ஒழுங்கு 

 டுத்தப் ட்டு இருக்கும். 
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அறிவு  நிறுத்தம்  

கணினி, தரவுகறை 0,1 இரும எண்முறைறமயில் மட்டுதம 

தசகரிக்கிைது எனில் தரவுகறை தசமிக்க அதி கூடிய இடம் ததறெ 

அல்லெொ? 

 

ஆகதெ குறுகிய இடத்தில் கூடிய தரவுகள் மற்றும் தகெல்கறை 

தசமிக்க,குறிப் ொக ஒளிப் டங்கள் மற்றும் கொவணொளிகறை தரவுகள் 

குறலயொத ெண்ணம்  கணினி சுருக்கி( compression) தசமித்து 

றெக்கின்ைது. 

பின்னர் அெற்றை கொட்சித்திறரயில் கொட்சிப் டுத்தும் த ொது 

குறிவிலக்கு(Decode) வசய்கின்ைது.   
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செயற்பாட்டு நிறுத்தம் 3 

ெொருங்கள்!   டங்கறை குறியொக்கி தசமித்து றெக்கவும் பின்பு 

குறிவிலக்கம் வசய்யவும் இச் வசயற் ொடுகளின் ஊடொக 

கற்றுக்வகொள்தெொம்! 

 

இச் வசயற் ொடுகளுக்கொக 6x5 சதுரக் கட்டங்கறை  யன் டுத்துங்கள். 

 

 

உருப்படிவம் (Pattern Recognition) 

தமலுள்ை  டத்தில் இருக்கும் ஒத்த தன்றமகறை உங்கைொல் 

இனங்கொணக் கூடியதொக உள்ைதொ? 

 

படிமுலைகள் (Algorithms) 

உங்கள் நண் ர் ஒருெறர தமலிருக்கும்  டத்றத 6*5 கட்டங்களில் 

 டத்றத  ொர்க்கொமல் ெறரெதற்கு எவ்ெொறு ெழிகொட்டுவீர்கள் ? 

சிந்தியுங்கள் ! 

 

கூைாக்கல் (Decomposition) 

ெொருங்கள் சில உருப் டிெங்கறை  அெதொனிப் தன் மூலம் 

இப் டத்றத குறியொக்கம் வசய்ய முயற்ச்சிப்த ொம். 
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1ஆம் நிலை (1st row) 

1ஆம் நிறரறய அெதொனியுங்கள்  

இடமிருந்து ெலமொக முதலொம் நிறரறய தநொக்கும் த ொது, ஒரு 

வெள்றைக் கட்டமும்  பின்பு மூன்று கறுப்புக் கட்டமும் இறுதியில் 

ஒரு வெள்றைக் கட்டமும் இருப் றத அெதொனித்தீர்கைொ ? 

 

இதறன 1,3,1 என எண்ணில் குறியொக்குதெொம்.  

 

உதொரணம் : 

 

2ஆம் நிலை(2nd row)  

இடமிருந்து ெலமொக இரண்டொம்  நிறரறய தநொக்கும் த ொது, 

நொன்கு வெள்றைக் கட்டங்களும் இறுதியில் ஒரு கறுப்புக்கட்டமும் 

உள்ைது . 

  

இதறன 4,1 என எண்ணில் குறியொக்குதெொம்.   
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3 ஆம் நிலை(3rd row ) 

இடமிருந்து ெலமொக மூன்ைொம்   நிறரறய தநொக்கும் த ொது, 1 

வெள்றைக் கட்டமும்  இறுதியில் 4 கறுப்புக் கட்டங்களும்  உள்ைன. 

 

இதறன 1,4 என எண்ணில் குறியொக்குதெொம்.  

 

4 ஆம் நிலை (4th row) 

இதுெறர ஒவ்வெொரு நிறரயிலும் இடமிருந்து ெலமொக முதலொெது 

கட்டம் வெள்றைக் கட்டமொக இருந்தறத நீங்கள் அெதொனித்து 

இருப்பீர்கள் . 

 

ஆனொல் 4 ஆம் மற்றும் 5 ஆம் நிறரகறை நீங்கள் அெதொனித்தொல் 

அறெ இடமிருந்து ெலமொக முதல் கட்டம்  கறுப்புக் கட்டத்றத 

வகொண்டிருப் றத அெதொனிக்கலொம்.  

ஆகதெ நொம் இதுெறர ஒத்த தன்றமயில் குறியொக்கம் வசய்த 

உருப் டிெம் இங்கு குறலயும். 
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ஒத்த உருப் டிெத்றத வதொடர்ந்து த ணுெதற்கொக அறனத்து 

நிறரகளும் இடமிருந்து  ஒரு வெள்றைக் கட்டத்துடன் 

வதொடங்குகின்ைது என எண்ணிக்வகொள்தெொம் ! 

 

இதற்கு அறமெொக, நிறர 4 ஒரு கறுப்புக் கட்டத்துடன் 

வதொடங்குெதனொல் இடமிருந்து ெலமொக 0 வெள்றைக் கட்டமும் 

அதன் பின் 1  கறுப்புக் கட்டமும் வதொடர்ந்து 3 வெள்றைக் 

கட்டங்களும் இறுதியொக  1  கறுப்புக் கட்டமும் உள்ைன எனக் 

வகொள்தெொம்.  

 

5 ஆம் நிலை (5th row) 

இப்த ொது 4 ஆம் நிறரக்கும் 5 ஆம் நிலைக்கும் இறடதய உங்கைொல் 

ஒத்த தன்றமயிறன இனங்கொணக்கூடியதொக இருக்கிைதொ ? 

 

ஆம், அறெ ஒதர ஒத்த உருப் டிெத்றத வகொண்டுள்ைன. 

 

 

நிறர 5 ஒரு கறுப்புக் கட்டத்துடன் வதொடங்குெதனொல் இடமிருந்து 

ெலமொக 0 வெள்றைக் கட்டமும் அதன் பின் 1  கறுப்புக் கட்டமும் 

வதொடர்ந்து 3 வெள்றைக் கட்டங்களும் இறுதியொக  1  கறுப்புக் 

கட்டமும் உள்ைன எனக் வகொள்தெொம்.  
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6 ஆம் நிலை (6th row) 

இந் நிறரயொனது ஒரு வெள்றைக் கட்டத்துடன் ஆரம்பித்து பின்னர் 4 

கறுப்புக் கட்டங்களுடன் முடிெறடகிைது  

 

இப்த ொது இந்த குறியொக்க உருப் டிெத்றத உங்கைொல் இலகுெொக 

அெதொனிக்கக் கூடியதொக இருக்கின்ைது அல்லெொ? 

 

இக் குறியொக்க உருப் டிெத்றத றெத்து சிறிது விறையொடுதெொம் ! 

மலைந்து இருக்கும் உருவங்கள் (Hidden pictures) – 3.1 

தமல் விைங்கப் டுத்தப் ட்ட குறியொக்க உருப் டிெத்றத நன்கு 

விைங்கிக்வகொண்டு கீழுள்ை கட்டங்களில் மறைந்துள்ை 

உருெங்கறைக் கண்டுபிடியுங்கள்! 
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உதவி:வசயற் ொட்டுத் தொள்கைொக சதுரக்தகொட்டு தொள்கறை நீங்கள் 

 யன்  டுத்தலொம்.கறுப்பு சதுரங்கறைக் குறிக்க த றன அல்லது 

வ ன்சிலொல் அக் கட்டத்திற்கு நிைம் தீட்டுங்கள்  

சொந்த வடிவலமப்புக்கள் 3.2 

இது உங்கள் தேைம் ! 

Now it’s your time! 

கீழுள்ை கட்டங்களில் உங்களுக்கு விரும்பிய ெடிெங்கறை 

ெறரந்து அெற்றை தமல்கொட்டிய குறியொக்கத்திற்கு அறமெொக 

குறியொக்கம் வசய்யுங்கள் (Encode your pictures) 
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

(Introduction to the Algorithms and Coding) 

வரிெயங்கள் மூலம் பிரச்ெறைகறை தீர்த்தல் 

 

உதவி 
இந்த மனிதறர அறைத்து றெரங்கறை எடுக்க 
வழிகாட்டவும் 
 

 

உதொரணம் 
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இச் சிெப்பு மனிதறர ஒவ்வெொரு maze ஊடொகவும் 3 

றெரங்கறையும் எடுத்து இறுதி இடத்றத அறடய அம்புக்குறிகள் 

மூலம் ெழிகொட்டுங்கள்   
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கடற்கலைகலை சுத்தம் செய்ய வழிகாட்டுதல்  

 

உதவி  

இந்த சிறுெறன கடற்கறரயில் இருக்கும் அறனத்து 

குப்ற கறையும் குப்ற த்வதொட்டியில் இட 

ெழிகொட்டுங்கள்  

● அம்புக்குறிகள் மூலம் அறிவுறுத்தல்கறை 

/ஆறணகறை  பிைப்பியுங்கள் (arrow commands) 

 

 

வ ொது விதிகள்  

1. நீங்கள் பிைப்பிக்கும் அறிவுறுத்தல்கள் அறனத்து  

குப்ற கறையும் தசகரிக்கக் கூடிய ெறகயில் இருக்க 

தெண்டும்  

2. வ ொருட்கறைதயொ அல்லது கடல் மிருகங்கறைதயொ நீங்கள்  

தநரொகக் கடக்க முடியொது  

3. முன் வசன்ைொல் பின்ெர முடியொது.  

 

உதொரணம் : 

 

இது உங்கள் தேைம்  
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சிறுெறன கடற்கறரயில் இருக்கும் அறனத்து குப்ற கறையும் 

குப்ற த்வதொட்டியில்இட ெழிகொட்டுங்கள்  
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பூச்சிகலை கண்டுபிடிக்க உதவுங்கள்  

உதவி  

● இந்த சிறுமிக்கு ெழங்கப் ட்டு இருக்கும்  

குறிமுறைகளில் (codes ) ஒன்று அல்லது 

தமலதிகமொன அம்புக்குறி ஆறண/ஆறணகள்(arrow 

commands) தெைொனறெ 

● அெற்றை ெட்டமிட்டு சரியொன  அம்புக்குறி 

ஆறண/ஆறணகறை அதன் கீழ் எழுதவும்  

 

உதொரணம்  
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இது உங்கள் தநரம்  

இதில் எந்த ஆறண பிறழயொக உள்ைது? அதறன ெட்டமிட்டு  சரி 

வசய்யுங்கள்.  
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புலதயல் தவட்லட  

உதவி  

● இதில் ஒரு மனிதரின் குறிமுறையில் தெைொன 

அறிவுறுத்தல்/அறிவுறுத்தல்கள் உள்ைது. 

● சரியொன குறிமுறை(Code)  உள்ை மனிதறரச் சுற்றி 

ெட்டம் இடவும்  

● தெைொன மனிதரின் குறிமுறையில் உள்ை தெைொன 

ஆறணயில் "X" என்ைஅறடயொைத்றத இடவும்.  

 

உதொரணம்:  
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இது உங்கள் தநரம்  

 

 

  

 

 

 

 

 

 



36 
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சிந்தலைப்பக்கம்  

Command: அறிவுறுத்தல்கள் /ஆறண : குறிப்பிட்ட ஒரு  ணிறயச் 

வசய்ய அறிவுறுத்தல் ெழங்குதல்  

Code :குறிமுறை: அறிவுறுத்தல்களின் வதொகுப்பு . 

 

இந்த விறையொட்டுக்களிலும் அம்புக்குறிகள் மூலம் commands 

(அறிவுறுத்தல்கள் ) பிைப்பித்தீர்கள்.அந்த ஆறணகளின் வதொகுப்த  

குறிமுறைகள் எனக் கூைப் ட்டன. நீங்கள் தமதல விறையொடிய 

விறையொட்டுக்கறை மீண்டும் ஒருதடறெ நிறனவு கூர்ந்து 

 ொருங்கள். 

 

  

Command Code 
 

கணினி விஞ்ஞொனத்தில் இவ்விரு வசொற்களும் முக்கியத்துெம் 

ெொய்ந்தது.   
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If , then தகாலவ  

 

 

 
IF THEN 

ஒரு நி ந்தறன 

நிறைதெறினொல் 

ஒரு வசயல் 

நறடவ றும் 

 

ஆங்கிலத்தில் இவ் இரு தகொறெகறை றெத்து  ல்தெறு நி ந்தறன 

கூற்று ெொக்கியங்கள் அறமக்கலொம் . 

 

உதொரணம்  

 

If the sky is dark then rain will come 

ெொனம் கருறமயொக இருந்தொல் மறழ ெரும் 

 

இது நி ந்தறன கூற்று எனப் டும் .ெொனம் கருறமயொக இருந்தொல் 

மட்டுதம மறழ ெரும்.  

செயற்பாட்டு நிறுத்தம்  

இதத த ொன்று உங்கள் சிந்தறனயில்  ெரும் நி ந்தறன கூற்று 

ெொக்கியங்கறை இப் வ ட்டியினுள் எழுதுங்கள்.   
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சிந்தலைப் பக்கம்  

 

கணினி வசய்நிரலொக்கத்தில் (Programming) இந்த If,then ஆகிய 

நி ந்தறனக் கூற்றுக்கள்(Conditional Statements) முக்கியமொனறெ . 

ஆகதெ உங்கறையும் இந்த கூற்றுக்களுக்கு  ழக்கப் டுத்திக் 

வகொள்ளுங்கள். 

 

கணினி வசய்நிரல் ஆக்கத்தில் ஒரு நி ந்தறனறய வசய்நிரலில் 

விதிப் தற்கு இந்த இரு IF, THEN கூறுகள்  யன் டுத்தப் டும்.  

 

இறெ சில தகெல்கறை கணினிக்கு என்ன வசய்ய தெண்டும் என்று 

கூறுகின்ைன. அதொெது ஒரு வசய்நிரல்இயங்கும் த ொது 

'முடிவுகறை'(Decisions) எடுக்க கணினிக்கு நீங்கள் 

அறிவுறுத்துகிறீர்கள்.  

 

 

நீங்கள் அெதொனிக்க தெண்டிய வசொற்கள்  

 

1. If,then 

2. Conditional Statements 

3. Decisions 

4. Programming 
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(Repetition / Loop)

சிறுவலை லவைத்லத எடுக்க உதவுங்கள் 

உதொரணம்  

 

 

இக் குறிமுறைறய 3 தடறெகள் மீண்டும் மீண்டும் வசய்ெதன் 

மூலம் றெரத்றத அச் சிறுெனொல் எடுக்க முடியும். 

 

  

 

 

3 
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இது உங்கள் தநரம்  

 

இச் சிறுெறன றெரத்றத எடுக்க உதவுங்கள்  

 

 

 

 

 

 

 

__ 

 

 

__ 
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__ 
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சிந்தலைப் பக்கம்  

கணினி வசய்நிரலொக்கத்தில், மீள்வசயல்(Loop /Repetition) என் து ஒரு 

குறிப்பிட்ட நி ந்தறனறய அறடயும் ெறர வதொடர்ந்து மீண்டும் 

மீண்டும் வசய்யப் டும் அறிவுறுத்தல்களின்(Instructions/Commands) 

ெரிறசயொகும். வ ொதுெொக, தரவுகறைப்(Data) வ றுெது மற்றும் 

அறத மொற்றுெது த ொன்ை ஒரு குறிப்பிட்ட வசயல்முறை 

வசய்யப் டுகிைது, பின்னர் நொம்  ரிந்துறரத்த ெருவிறைறெ 

(Output) தரவுகள் அறடந்துள்ைதொ என் து த ொன்ை சில 

நி ந்தறனகள் (Conditions) சரி ொர்க்கப் டும். 

 

தமதல நீங்கள் விறையொடிய விறையொட்டில் கூட சிறுென்  

றெரத்றத அறடயும் ெறர அறிவுறுத்தல் மீைச் வசய்யப் ட்டறத 

நீங்கள் அெதொனித்தீர்கைொ ? 

 

நீங்கள் அெதொனிக்க தெண்டிய வசொற்கள்  

1. Loop/ Repetition 

2. Instructions / Commands 

3. Data 

4. Output 

5. Conditions  
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செயல் கூறுகள் (Functions) 

நொம் அன்ைொடம் வசய்யும் தெறலகறை நொம் அெற்றை அணுகும் 

முறைறய இலகுெொக்க எளிய வசயல் கூறுகைொக அல்லது 

 டிமுறைகைொகப் பிரித்து நறடமுறைப் டுத்தலொம். 

 

பின்ெரும் வசயல்கறை  டிமுறைகைொக எழுதுங்கள்  

 

றககறை நன்ைொகச் சுத்தம் வசய்தல்  

 

1. உங்கள் வீட்டுத் ததொட்டத்தில் மரக்கறி வசடி ஒன்றை 

நொட்டுதல்  

2.  ொடசொறல தெறணப்  ரீட்றசக்கு உங்கறைத் தயொர் 

வசய்தல். 

3. உங்களுக்கொன கொறல உணறெத் தயொர் வசய்தல்  

4. கறடக்குச் வசன்று உங்களுக்கு ததறெயொன 

வ ன்சில்,த றன மற்றும் புத்தகங்கறை வகொள்ெனவு 

வசய்தல்  

  



46 
 

சேறிமுலைகலை உருவாக்குதல்  

நொம் எம் அன்ைொட ெொழ்வில் சில விடயங்கறை வசய்ெதற்கு 

அணுகும் த ொது தீர்மொனங்கள் அல்லது முடிவுகறை எடுக்க 

தெண்டி ஏற் டும். அதுத ொன்ை விடயங்கறை இலகுெொகக் 

றகயொை வநறிமுறைகறை உருெொக்கலொம்.  

 

உங்கள் தமறசயில் இருக்கும் மின்விைக்கு ஒருநொள் எரியவில்றல 

எனக் வகொள்தெொம்.இப் பிரச்சிறனறய தீர்க்க வநறிமுறைகறை 

உருெொக்குதெொம் ெொருங்கள்  ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

வதொடக்கம் 

தமறச மின்விைக்கின் 

மின்குமிழ் ஒளிரவில்றல 

மின்விைக்றக  ழுது  ொர்த்தல் 

மின்விைக்கின் ஆழி 

த ொடப் ட்டுள்ைதொ 

என  ொர்த்தல் 
ஆழிறய On வசய்தல் 

மின்குமிறழ மொற்றுதல் 

முடிவு 

மின்குமிழ் 

 ழுதறடந்துள்ைதொ 

என  ொர்த்தல் 

ஆம் 

ஆம் 

இல்றல 

இல்றல 
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சிந்தலைப் பக்கம்  

 

தமல் கொட்டியெொறு ஒரு வசயறல அல்லது பிரச்சிறனகறைத் தீர்க்க 

 டிமுறைகள் அல்லது வசயல் கூறுகறை உருெொக்குெதன் மூலம் 

நீங்கள் அறிந்து வகொண்ட விடயங்கள் எறெ? 

 

ஒரு பிரச்சிறனறய அல்லது வசயல் முறைறய  டிகைொக நீங்கள் 

எவ்ெொறு அணுகினீர்கள் என் றத தமலுள்ை  டம் இலகுெொக 

விைக்குகின்ைது அல்லெொ? 

 

இெற்றை நொம்  ொய்ச்சல் தகொட்டுப் டங்கள்  என்த ொம் (Flowcharts)! 

 

வ ொறியொைர்கள் மற்றும் பிை STEM ெல்லுநர்கள் தங்கள் 

தயொசறனகறை ஒழுங்கறமக்கவும் மற்ைெர்களுக்கு 

விைங்கப் டுத்தவும், வதொடர்பு வகொள்ைவும்  ொச்சல் தகொட்டு 

 டங்கறை  யன் டுத்துகின்ைனர்! 

இந்த ெறகயொன  ொய்ச்சல் தகொட்டுப் டங்கள் வசய்நிரலொக்கத்திலும் 

(Programming)  யன் டுத்தப் டுகிைது. கணினிக்கு சரியொக என்ன 

வசய்ய தெண்டும் என சரியொன விரிெொன ெழிமுறைகறை 

வசய்நிரலொக்குனர்கள் (Computer Programmers) வழங்க தெண்டும். 

சரியொன ெழிமுறைகறை நிரலொக்கம் வசய்ெதற்கு 

வசய்நிரலொக்குனர்கள்  ொச்சல் தகொட்டுப் டங்கறை 

 யன் டுத்துகின்ைனர்! 
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நீங்கள் அெதொனிக்க தெண்டிய வசொற்கள் 

1. Flowcharts  

2. Programming 

3. Computer Programmer 

4. STEM (Science,Technology,Engineering,Mathematics) 

 

இப்   ொய்ச்சல் தகொட்டுப் டங்களில் உள்ை ெடிெங்கள் 

 யன் டுத்தக் கூடிய சந்தர்ப் ங்கள்  

  குறியீடு  யன் ொடு 

 
வதொடக்கம் அல்லது முடிவு 

 
உள்ளீடு அல்லது வெளியீடு 

 

முறைெழியொக்கம் 

 

தீர்மொனம் 

 

 ொய்ச்சல் திறச 

 

வதொடர்பு 
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செயற்பாட்டு நிறுத்தம்  

 

பின்ெரும் சந்தர்ப் ங்களுக்கு   ொய்ச்சல் தகொட்டுப் டங்களின் 

மூலம்  டிமுறைகள் அல்லது வசயல் கூறுகறை உருெொக்குெதன் 

மூலம் தீர்வு கொணுங்கள். 

 

1. உங்களுக்கு விருப் மொன  ழம் ஒன்றை  ழக்கறடயில் 

ெொங்குதல் (உங்களுக்கு விருப் மொன  ழம் மொம் ழம் எனக் 

கருதுங்கள்).ஒரு மொம் ழத்தின் விறல ரூ ொய் 50.நீங்கள் 

கறடக்கு 100 ரூ ொய் வகொண்டு வசல்கிறீர்கள் எனவும் 

கருதவும். 

2.  உங்கள் நண் ர்களுடன் தசர்ந்து ஒரு மொறல தநரத்றத 

சுெொரசியமொக களிப் தற்கு அறனெரும் தசர்ந்து 

கலந்தொதலொசித்து தீர்மொனம் எடுத்தல். 

3. உங்கள்  ொடசொறலயில் உள்ை மொணெர்களின் வமொத்தக் 

கூட்டுத்வதொறகயிறனக் கொணுதல்  

4. உங்கள் வீட்டிறனச் சுத்தம் வசய்தல் 

 

 

 

 

புதிய பயணங்கள் ெமூகத்தில் நீங்களும் இறணயுங்கள்! 

https://chat.whatsapp.com/KiRdsxdckVo4CEeHsC5DSV  

https://chat.whatsapp.com/KiRdsxdckVo4CEeHsC5DSV
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‘ஆக்கி’ என்பது மாணவர்களுக்காை சுயகற்ைல் தைமாகும். இங்கு 

தரம் 6 முதல் உயர் தரம் வறரயாை மாணவர்களுக்காை கற்ைல் 

வைங்கள் சதாகுக்கப்பட்டு முழுறமயாை இறணய 

வகுப்பறைகைாக உருவாக்கப்பட்டுள்ைது. அத்துடன் அலகு 

ரீதியாை பரீட்றெகளும் உருவாக்கப்பட்டுள்ைை. மாணவர்கள் 

பரீட்றெகறை செய்து ெரி பிறழகறை அறிவதன் மூலம் சுய 

மதிப்பீட்றட வமற்சகாள்ைமுடியும். அத்வதாடு அறைத்து 

விைாக்களுக்காை ெரியாை விறடகறை விைக்கங்களுடன் 

அறியமுடியும். 

www.aki.coach 

 

www.facebook.com/akicoach 

 

 

‘ஊக்கி’ என்பது ெமூகத்தில் பல வெர்முகமாை மாற்ைங்கறை 

ஏற்படுத்திவரும் சதாழில்நுட்பப் பயிற்சிசெறியாகும். இந்த 

பயிற்சிசெறி க.சபா.த உயர்தரத்திற்கு வதாற்றி பல்கறலக்கழக 

வாய்ப்றப சபைாதவர்களுக்காக யாழ் ஐரி ஹப் இைால் 

ெடாத்தப்பட்டுவரும் முழுறமயாை புலறமப்பரிசில் 

பயிற்சிசெறியாகும். இம்முழு வெரப் பயிற்சிசெறிறய 

முடிப்பவர்களில் சபரும்பாலாவைார் சதாழில்நுட்ப 

நிறுவைங்களில் வவறலவாய்ப்றபப் சபறுகின்ைைர். அத்வதாடு 

இங்வக பயின்ைவர்கைால் பல புதிய வியாபாரங்கள் 

ஆரம்பிக்கப்படுகின்ைை. 

www.uki.life 

 

www.facebook.com/uki.life 

  

http://www.aki.coach/
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