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நிலை 1 

நீங்கள் வெண்கல சின்னம் வ ொருந்திய 

Badge ஒன்றை வெல்வீர்கள். அத்துடன் 

சொன்றிதழும் நிறல 2 புத்தகமும் 

ெழங்கப் டும் 

நிலை 2 

நீங்கள் வெள்ளிச் சின்னம் வ ொருந்திய 

Badge ஒன்றை வெல்வீர்கள். அத்துடன் 

சொன்றிதழும் நிறல 3 புத்தகமும் 

ெழங்கப் டும் 

  

நிலை 3 

மூன்று நிறலகறையும் முடிக்கும் முதல் 

50 மொணெர்களுக்கு வ றுமதியொன 

 ரிசில்களும் சொன்றிதழ்களும் 

ெழங்கப் டும் 

YGC Junior (Yarl Geek Challenge) 

இங்கு நீங்கள் உங்களுறடய 

புத்தொக்கங்கள் மற்றும் நிஜ ெொழ்க்றகப் 

பிரச்சிறனகளுக்கு 

வதொழில்நுட் த்தீர்வுகறை 

முன்னிறலப் டுத்தலொம். இங்கு 

உங்களுக்குத் ததறெயொன  யிற்சிகள் 

மற்றும் அங்கீகொரங்கள், வ றுமதிமிக்க 

சொன்றிதழ்கள்,  ரிசில்களுடன் 

ெழங்கப் டும் 
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உள்ளடக்கம் 
 


 

 

 

 


 

 
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
 

இப்புத்தகமொனது  ல சுெொரசியமொன வசயற் ொடுகறையும் 

வசயன்முறைகறையும் வகொண்டுள்ைது. நீங்களும் இப்புத்தகத்துடன் 

 யணிப் தன் மூலம் ஒரு விஞ்ஞொனி அல்லது வ ொறியியலொைர்கள் 

வசய்யும் வ ொறிமுறைகறை 

இலகுெொக அறிந்து வகொள்ெததொடு 

மட்டுமின்றி நீங்களும் 

சுெொரசியமொக வசயற் டுத்தி 

ஆரொய்ந்து  ொர்க்கக்கூடியதொக 

இருக்கும். 

 

இப்புத்தகமொனது 5 

வசயற் ொடுகறைக் 

வகொண்டுள்ைது. ஒவ்வெொரு 

வசயற் ொட்டிலும் நீங்கள் 

ஆர்ெத்துடன் வசய்யக்கூடிய 

வ ொறிமுறைகள் மற்றும் 

ெடிெறமப்புக்கள் உள்ைன. 

அெற்றை கெனமொக ெொசித்து 

உள்ெொங்கி 

வசயற் டுத்திப் ொருங்கள் .ஒவ்வெொரு வசயற் ொடுகறை தமற்வகொள்ளும் 

த ொதும், அச் வசயற் ொடுகளில் இருக்கும் தகள்விகளுக்கு விறடத் 

தொள்களில்(வசயற் ொட்டுத் தொள்) விறடயளிக்க முயற்சியுங்கள். 

 

அதுமட்டுமன்றி இப்புத்தகமொனது ஒரு சிறிய ெழிகொட்டிதய ஆகும். 

ஒவ்வெொரு வசயற் ொடுகறையும் நீங்கள் சுயமொக வெவ்தெறு வசயல் 

முறைகறைப்  யன் டுத்தியும் உங்கைது வசொந்த எண்ணக்கருக்கறை 

வசயற் ொடுகளில்  யன் டுத்தவும் தயக்கம் வகொள்ைொதீர்கள். 

 

இது உங்கள் புத்தகம் உங்களுக்கு விரும்பிய முறையில் வசயற் ொடுகறை 

மொற்றியறமத்தும்  ொருங்கள் !  
 

குறிப்பு : உங்களுக்கு சந்ததகங்கள் அல்லது தமலதிக விைக்கங்கள் 

ததறெப் டும் த ொது எங்கறை 077 0408 802 என்ை வதொறலத சி எண் 

மூலம் வதொடர்பு வகொண்டு தமலதிக விைக்கங்கறைப் 

வ ற்றுக்வகொள்ைலொம்.  
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செயற்பாடுகலை எவ்வாறு எங்களுடன் பகிர்வது? 

ஒவ்வெொரு வசயற் ொடுகளிலும் இருக்கும் தகள்விகளுக்கு வசயற் ொட்டுத் 

தொளில் விறடயளித்தும், நீங்கள் வசய்த வசயற் ொடுகளின் மூலம் 

வ ற்றுக்வகொண்ட அனு ெங்கறை வசயன்முறைத்தொளில் எழுதியும் 

உங்களுறடய  

1. வ யர்  

2. முகெரி 

3.  ொடசொறல  

4. தரம் 

5. உங்கறைத் 

வதொடர்பு 

வகொள்ைக் கூடிய 

வதொறலத சி 

இலக்கம் 

ஆகியெற்றைக் 

குறிப்பிட்டு 

உங்கள் 

வசயற் ொடுகறை  

என்ை முகெரிக்கு அனுப்பி றெக்கவும். 

 

அல்ைது  

 

திைன்த சி(Smart Phone) இருந்தொல் 

நீங்கள் வசய்யும் 

வசயற் ொடுகறைப்  டங்கைொகதெொ/ வீடிதயொக்கைொகதெொ 

எடுத்து வசயற் ொடுத் தொள்கறையும்  டம் பிடித்து, 

உங்களுறடய 

1. வ யர்  

2. முகெரி  

3.  ொடசொறல  

4. தரம் 

ஆகியெற்றையும் குறிப்பிட்டு ெொட்ஸொப்/றெ ர் 

(WhatsApp/Viber) மூலம் 077 0408 802 என்ை எண்ணுக்கு 

அனுப்பி றெக்கவும்.  

To: Hatch Kalam  
4th floor,  
218 ஸ்டான்லி வீதி,  

யாழ்ப்பாணம் 
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


 

இப்புத்தகத்றத வெற்றிகரமொக நீங்கள் வசய்து முடிக்கும் த ொது இவ் 

ெட்டப் ொறதக்கு மிகவும்  ரீட்சயப் ட்டு பிரச்சிறனகறை தீர்க்க 

ெல்லெர்கைொக மொற்ைம் வ ற்றிருப்பீர்கள்! 
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ககள்வி ககளுங்கள்  

1. ஏன்?  

2. எதற்கு?  

3. எவ்ெொறு? 

4. எப் டி? 

5. எப்த ொது? 

எந்த ஒரு வசயறலச் வசய்யும் த ொதும் தமலுள்ை வினொக்கறை வினவுெதன் 

மூலம் ஒரு பிரச்சிறன அல்லது ஒரு வசயறலச் வசய்ெதன் த ொக்கம், 

விறைவு என் ெற்றை ஆரொய்ந்து அறிந்து வகொள்ைல். 

 

கூட்டுச்சிந்தனை (Brainstorm) 

 
ஒரு சிக்கறலப்  ற்றி தீவிரமொக சிந்திப் தன் மூலம் அறதத் தீர்க்க 

முயற்சித்தல்.அல்லது ஒரு பிரச்சிறனறயத் தீர்க்க முற் டும் த ொது 

மற்ைெர்களுடன் கலந்தொதலொசித்து அெர்களின் எண்ணங்கறையும் வதரிந்து 

வகொள்ளுதல். 

 

வடிவலைப்பு (Design)

 
ஒரு பிரச்சிறனறயத் தீர்க்கெல்ல ஒரு வ ொறிமுறை அல்லது 

எண்ணக்கருக்கறை ெடிெறமத்தல். 

 

கட்டலைத்தல் (Build)

 
ெடிெறமத்த வ ொறிமுறைகள் /எண்ணக்கருக்கறை கட்டறமத்தல்  

 

பரிகொதித்தல் (Test)

 
கட்டறமத்த மொதிரிகளின் இயக்கத்திறனப்  ரிதசொதித்தல்.  

 

மேம்படுத்தல் (improve)

 
 ரிதசொதறனயின் த ொது இனங்கண்ட பிரச்சிறனகறை தீர்த்தலும் 

மொதிரிகளின் ெடிெறமப்புக்கறை தமலும் வமருகூட்டல் அல்லது 

தமம் டுத்தல். 
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செயற்பாடு 1  


 

ககள்வி ககளுங்கள்  

தெறை ஒன்று  ொய்ெறத நீங்கள் அெதொனித்தது உண்டொ?  

தெறை எப் டிப்  ொய்கின்ைது? அதன்  ொய்ச்சலுக்கு அதன் உடல் 

ெடிெறமப்பு எவ்ெொறு உதவி புரிகின்ைது?  

 

 

கூட்டுச்சிந்தனை (Brainstorm) 

தமலுள்ை தகள்விகளுக்கு விறட ததட முற் டுங்கள். ெொருங்கள் 

கொகிதத்தினொல் ஒரு தெறை வசய்து  ொய விடுதெொம் ! 

 

 

வடிவலைத்தல் (Design) ைற்றும் கட்டலைத்தல் (Build)  

ஒரு சதுர ெடிவிலொன கொகிதத்திறன எடுத்து பின்ெரும்  டிகறைப் 

பின் ற்றுெதன் மூலம் ஒரு கொகிதத் தெறைறயச் வசய்ய முயற்சியுங்கள். 

 

கதலவயான சபாருட்கள்  

 

 

கொகிதம் 
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படி 1  

 

 

 

கொகிதத்திறன சரி  ொதியொக கிறடயொக 

மடிக்கவும்.பின்பு கொகிதத்றத விரிக்கவும். 

 

 

 

 

படி 2 

 

இப்த ொது கொகிதத்திறன நிறலக்குத்தொக சரி 

அறரெொசியொக மடிக்கவும். 

 

 

 

படி 3 

 

கொகிதத்றத மீண்டும் வசங்குத்தொக  ொதியொக மடித்து பின்னர் 

அறத விரிக்கவும்.அடுத்த  டிகளில் இந்த மடிப்புக் 

தகொடுகறை ெழிகொட்டியொகப்  யன் டுத்துவீர்கள். 

 

 

 

 

 

படி 4 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக கொகிதத்றத கீழ்த ொக்கி 

மடியுங்கள். 
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படி 5 

 

 

 

இந்த மடிப்ற   ன்ைொக மடித்துப் பின் விரிக்கவும். 

 

 

 

 

படி 6 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக கொகிதத்றத கீழ்த ொக்கி 

மடியுங்கள். 

 

 

 

 

 

படி 7 

 

 

இந்த மடிப்ற யும்  ன்ைொக மடித்து பின் விரிக்கவும். 

 

 

 

 

படி 8 

 

 

கொகிதத்றதத் திருப் வும். 
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படி 9 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக கொகிதத்றத கீழ்த ொக்கி 

மடியுங்கள். 

 

 

 

 

 

படி 10 

 

இந்த மடிப்ற யும்  ன்ைொக மடித்து பின் விரிக்கவும். 

 

 

 

 

 

படி 11 

 

கொகிதத்றத மீண்டும் முன்பு இருந்த முறைக்கு 

திருப் வும். 

 

 

 

 

 

படி 12 

 

A மற்றும் B என்னும் புள்ளிகள் C என்னும் புள்ளியில் 

 டுமொறு கொகிதத்றத உட்புைமொக மடிக்கவும்.  

 

 

 

 

  

A B 

C 
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படி 13 

 

கொகிதத்றத மடிப்புகள் கறலயொத ெண்ணம் 

தட்றடயொக்குங்கள்.  

 

 

 

 

படி 14 

 

கொகிதத்தின் கீழ்ப் குதிறய புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு 

ெழியொக தமல் த ொக்கி மடியுங்கள். 

 

 

 

 

 

படி 15 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக றமயத்றத த ொக்கி 

கொகிதத்தின் இடது  க்கத்றத மடியுங்கள். அந்த தமல் 

முக்தகொணத்றத மடிக்க தெண்டொம். 

 

 

 

படி 16 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக றமயத்றத 

த ொக்கி கொகிதத்தின் ெலது  க்கத்றத மடியுங்கள். 

மீண்டும், தமல் முக்தகொணத்றத மடிக்க தெண்டொம். 
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படி 17 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொட்டின் ெழியொக கொகிதத்தின் 

கீழ்  குதிறய மடியுங்கள். 

 

படி  18 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக கொகிதத்றத கீதழ மடியுங்கள்.  ன்ைொக 

மடித்தபின் விரியுங்கள்  

 

படி 19 

 

இப்த ொது ெலது  க்கத்தில் புள்ளியிடப் ட்ட தகொடு ெழியொக கொகிதத்றத 

கீதழ மடியுங்கள்.  ன்ைொக மடித்தபின் விரியுங்கள்.  
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படி 20 

 

 டத்தில் கொட்டியெொறு இருபுைமும் உள்தை 

உள்ை இரண்டு கொகித மடிப்புக்கறையும் 

வெளிதய இழுக்கவும். 

 

 

 

படி 21 

 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொடுகள் ெழியொக 

கொகிதத்திறன கீழ்த ொக்கி மடியுங்கள்.  

 

 

படி 22 

 

 டத்தில் கொட்டியெொறு கொகிதத்தின் தமல் ெலது 

 குதிறய புள்ளியிடப் ட்ட தகொட்டுடன் 

மடியுங்கள். இது தெறையின் முன் கொல்களில் 

ஒன்றை உருெொக்கும். மடிப்புக்தகொணம்  ற்றி 

கெறலப் ட தெண்டொம். அடுத்த  டியில் கொட்டிய 

ெடிெத்திறன நீங்கள் வ ற்ைொதல த ொதும். 

 

படி 23 

 

மற்றைய முன் கொறல வசய்ய கொகிதத்தின் இடது 

 குதியில் புள்ளியிடப் ட்ட தகொட்டின் ெழிதய 

தமதல மடியுங்கள். இக்கொலொனது ெலது  க்கம் 

மடித்த கொலின் அைறெ ஒத்ததொக இருக்க 

தெண்டும். 
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படி 24 

 

கொகிதத்தின் கீழ் ெலது  குதிறய புள்ளியிடப் ட்ட 

தகொட்டின் ெழிதய மடிக்கவும். இது பின் கொல்களில் ஒன்றை 

உருெொக்கும். 

 

 

 

படி 25 

 

மற்வைொரு பின் கொறல அறமக்க கொகிதத்தின் கீழ் இடது 

 குதிறய புள்ளியிடப் ட்ட தகொட்டுடன் தமதல 

மடியுங்கள். 

 

 

 

படி 26 

 

புள்ளியிடப் ட்ட தகொட்டின் ெழிதய முழு மொதிரிறயயும் 

மடியுங்கள். 

 

 

 

 

படி 27 

 

மொதிரியின் தமல்  குதிறய மட்டும் 

புள்ளியிடப் ட்ட  குதி ெழிதய மடிக்கவும்  
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படி 28 

 

 மொதிரிறய மறு க்கம் திருப் வும் 

 

 

 

 

 

 

 

 நீங்கள் தயொரித்த தெறை  ொய்ெதற்கு தயொரொகி விட்டது. 

 

பரிகொதித்தல் 

 

 டத்தில் கொட்டியெொறு தெறையின் தமற் க்கத்றத அழுத்துெதன் மூலம் 

தெறைறய நீங்கள்  ொயறெக்கலொம். 

தெறைறய 5 தடறெ  ொய விடுெதன் 

மூலம் பின்ெரும் அட்டெறணறயப் 

பூர்த்தி வசய்யுங்கள்.  

ஒவ்வெொரு  ொய்ச்சலிலும் தெறை 

 ொயும் தூரத்திறன கூட்ட 

முயற்சியுங்கள்.  
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சிந்திக்க சில தகள்விகள்  

1. தெறைறய  ொய விடும் த ொது நீங்கள் அெதொனித்த 

அெதொனிப்புக்கள் யொறெ? 

2. தெறையின்  ொய்ச்சல் தூரத்றத அதிகரிக்க நீங்கள் றகயொண்ட 

உத்திகள் யொறெ? 

 

சைருகூட்டல்(improve) 

1. தெறையிறன வெவ்தெறு அைவிலொன சதுரத் தொள்களில் வசய்து 

 ொயவிட்டுப்  ொருங்கள். தொள்களின் அைவில் மொற்ைம் ஏற் டும் த ொது 

தெறைகளின்  ொய்ச்சல் தூரத்தில் மொற்ைம் ஏற் டுகிைதொ என் றத 

ஆரொய்ந்து  ொருங்கள். 

2.  தெறையிறன தடிப்பு (thickness) மொறு ட்ட தொள்களில் வசய்து 

 ொயவிட்டுப்  ொருங்கள்.தடிப்பு மொறு டும் த ொது தெறையின் 

 ொய்ச்சல் தூரத்தில் மொற்ைம் ஏற் டுகிைதொ? என் றத ஆரொய்ந்து 

 ொருங்கள்.  

3. தெறையிறன உங்கள் கறல யத்திற்கு ஏற்ைெொறு நீங்கள் நிைம் 

தீட்டலொம் . 

4. உங்கள்  ண் ர்களுடன் தசர்ந்து தெறை வசய்து யொருறடய தெறை 

அதிக தூரம்  ொய்கின்ைது என்று  ொயவிட்டுப்  ொர்க்கலொம். 

 

  

 ொய்ச்சல்  தெறை  ொய்ந்த தூரம்  

 ொய்ச்சல் 1  

 ொய்ச்சல் 2  

 ொய்ச்சல் 3  

 ொய்ச்சல் 4  

 ொய்ச்சல் 5  
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கைைதிக அறிவிற்கு,  

நீங்கள் வசய்த கொகிதத் தெறை ஒரிகொமி (origami) என்னும் கொகிதக்கறல 

ஆகும். ஒரிகாமி (origami)என் து கொகிதத்றத மடித்தும் ெறைத்தும் 

உருெங்கள் வசய்யும் ஓர் ஜப் ொனியக் கறலயொகும்.  லவித உருெங்கறை 

கொகித மடிப்புக்கைொல் உருெொக்கும் கறலயொக மட்டுமல்லொமல் 

தற்கொலத்தில் ஒரிகொமியின் 

பிரதயொகத்திறன 

வ ொறியியல்,விஞ்ஞொனம் , 

தமம் ட்ட வதொழில்நுட் ம் 

மற்றும் மருத்துெத் துறைகளில் 

கொணக்கூடியதொக உள்ைது. 

ஒரிகொமியின் பிரதயொகம் NASA 

விண்வெளி உ கரணங்களிலும், 

மருத்துெத் துறையில் உறைகுழொய் 

(heart stent) ெடிெறமப்பிலும் 

 யன் டுத்தப் டுகின்ைது. 

இலகுெொக மடிப் தொலும் ெறைப் தொலும் ஒரு சிறிய வ ொருைொக 

மொற்ைக்கூடிய தன்றம(இடஞ்சொர்ந்த 

கட்டறமப்புகளின் வ கிழ்வுத்தன்றம) 

ஒரிகொமிறய, இவ் விஞ்ஞொன 

ெடிெறமப்புக்களில்  யன் டுத்த 

விஞ்ஞொனிகறைத் தூண்டியது.  

 

தமலும்  ல ஒரிகொமி ெடிெங்கறைச் 

வசய்ெதற்கு 

https://origami.me  

Image credits: 

www.jpl.nasa.gov/edu/learn/project/space-

origami-make-your-own-starshade 

Image: 

www.nhlbi.nih.gov/health/stents/during 
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செயற்பாடு 2 


 

கிணற்றில் இருந்து நீர் எடுப் தற்கு கீழ்க்கொணும் எளியவ ொறி முறை ஒன்று 

உ தயொகிக்கப் டுெறத நீங்கள் அெதொனித்ததுண்டொ? 

 

கட்டட தெறலப் ொடுகள்  றடவ றும் இடத்தில் இதத மொதிரியொன 

வ ொறி உ தயொகிக்கப் டுெறதயும் நீங்கள் அெதொனித்ததுண்டொ? 

 

 

ககள்வி ககளுங்கள் 

 

இவ் எளிய வ ொறியிறன நீங்கள் 

அெதொனித்ததுண்வடனில் கீழ் ெரும் 

தகள்விகளுக்கு  திலளிக்க 

முயற்சியுங்கள். 

1. இவ் எளிய வ ொறியின் வ யர் 

என்ன? 

2. தெறு எந்த சந்தர்ப் ங்களில் இவ்ெொைொன வ ொறியிறன நீங்கள் 

கண்டதுண்டு? 

3. இப்வ ொறியிறன எதற்கொக  ொம் உ தயொகிக்கின்தைொம்? 

 

கூட்டுச்சிந்தனை (Brainstorm) 

தமலுள்ை தகள்விகளுக்கு உங்கைொல் இலகுெொக விறடயளிக்க 

 முடிந்ததல்லெொ? 
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ஆம், இவ் எளிய வ ொறி கப்பி எனப் டும். கப்பித் வதொகுதியொனது ஆறு 

எளிய வ ொறிகளில் ஒன்ைொகும். இது ஒரு சக்தியின் திறச மற்றும் தொக்கத்றத 

மொற்றுெதன் மூலம் வ ரிய மற்றும் கனமொன வ ொருட்கறை இலகுெொக 

தெறலப் ளுவின்றி உயர்த்த உதவுகிைது. 

 

கப்பித் வதொகுதியொனது ெரிப் ள்ைத்றதக் வகொண்ட ஒரு சில்லு மற்றும் ஒரு 

கயிறு, கம்பிெடம் அல்லது  ட்டி இவ் ெரிப் ள்ைத்தினூடொகச் 

வசல்லுமொறு அறமக்கப் ட்டிருக்கும். 

 

 

வடிவலைத்தல் (Design) ைற்றும் கட்டலைத்தல் (Build)  

ெொருங்கள் வெவ்தெறு ெறகயொன கப்பித்வதொகுதிகறை கட்டறமப்த ொம்! 

 

கதலவயான சபாருட்கள் 

  
தடிப் ொன (கொர்ட்த ொட்/cardboard) 

மட்றடகள் 

 

ஐஸ் குச்சிகள் /தடிப் ொன 

குச்சிகள் 

 

  

ஈர்க்கு குச்சிகள் / த ரொன குச்சிகள் 

 

6 ஒதர அைெொன பிைொஸ்டிக் 

த ொத்தல் மூடிகள் 

 

  
Glue Super Glue 
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நூல் (தடிப் ொன நூல் 

விரும் த்தக்கது ) 
கத்தரிக்தகொல்,கத்தி 

 

 

கப்பிகலைத் தயார்ப்படுத்தல்  

 

படி 1 

12 ஆறு cm விட்டத்றத உறடய ெட்டங்கறை தடிப் ொன மட்றடகளில் 

வெட்டி எடுக்கவும். 

 

 

 

(உதவி: கூர்றமயொன கத்தியினொல் 

தடிப் ொன மட்றடகறை வெட்டுெது 

இலகுெொனது .கூர்றமயொன 

உ கரணங்கறை உ தயொகிக்கும் த ொது 

வ ரியெர்களின் தமற் ொர்றெயின் கீழ் 

வசய்யுங்கள்.)  
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படி 2 

வெட்டிய ெட்டங்களில் சரி  டுதெ சிறு 

துறையிடுங்கள். 

 

 

 

படி 3 

உங்களிடம் இருக்கும் 6 மூடிகளின் சரி 

 டுவில் சிறு துறை ஒன்றை இடுங்கள்.  

 

 

படி 4 

இரு ெட்டங்களுக்கு இறடயில் ஒரு 

மூடியிறன றெத்து ஒரு குச்சியிறன நீங்கள் 

த ொட்ட துறை ெழி விட்டு சூப் ர் 

குளுவினொல்(Super glue) ெட்டங்கறையும் 

மூடியிறனயும் தசர்த்து ஒட்டுங்கள். (Super glue 

 ொவிக்கும் வ ொழுது றகயில்  டொதெொறு 

அெதொனமொகப்  ொவிக்கவும். ) 

 

படி 5 

உங்களிடம் இருக்கும் ஐஸ் குச்சிகறை 

 டத்தில் கொட்டியெொறு சிறு 

துண்டுகைொக வெட்டி எடுத்துக் 

வகொள்ளுங்கள்.  
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படி 6 

இரு வ ரிய துண்டுகளின் அடிப் குதிகளிளும் சிறு துறையிடுங்கள். 

அவற்றை மூன்று மூன்ைாக இறைத்து இவ்வாறு ஓட்டுங்கள். 

  

 

படி 7 

வெட்டிய துண்டுகறை   ெடிெத்தில் ஒட்டுங்கள். 

 

படி 8 

பின்னர் ெட்ட ெடிெத்திறன இத்துறை 

ெடிெொக உள்நுறழத்து உங்களின் கப்பித் 

வதொகுதியிறன நிறைவு வசய்யுங்கள். தமலுள்ை 

 டிகறைப் பின் ற்றி ஆறு கப்பித் 

வதொகுதிகறை  உருெொக்குங்கள். 
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நிலையான தனிக் கப்பித் சதாகுதி 

 

அருகிலுள்ள  டத்தில் கொட்டியெொறு 

ஏததனும் கிறடயொன தைத்தில் உங்கள் 

கப்பித் வதொகுதிறய வதொங்க விட்டு சிறு 

மொதிரி சுறம ஒன்றிறன தமலுயர்த்திப் 

 ொருங்கள். இவ்ெொைொன கப்பித் 

வதொகுதியிறன நிறலயொன கப்பித் 

வதொகுதி என்த ொம். இங்கு கப்பி 

நிறலயொக வ ொருத்தப் ட்டு இருக்கும். 

கீழிருக்கும் ஒரு சுறமயிறன இலகுெொக 

தமதல வகொண்டுெர இக் கப்பித் 

வதொகுதி  யன் டும். 

உதொரணம் : கிணறுகளில் இருக்கும் கப்பி நிறலயொன கப்பித் வதொகுதி 

ஆகும். 

 

இயங்கும் தனிக்கப்பித் சதாகுதி  

 

அருகிலுள்ள   டத்தில் கொட்டியெொறு 

ஏததனும் கிறடயொன தைத்தில் கப்பியின் 

ஒரு  க்க கயிற்றிறன வ ொருத்துங்கள் 

.இப்த ொது கப்பி இங்கு சுயொதீனமொக 

இயங்கக் கூடியெொறு இருக்கும். இங்கு 

கப்பி நிறலயொகப் 

வ ொருத்தப் ட்டிருக்கொது. சுறமயொனது 

கப்பியில் வ ொருத்தப் ட்டு இருக்கும். 

நீங்களும் மொதிரிச் சுறமயிறன கப்பியில் 

வ ொருத்தி கீழும் தமலும் இைக்கி,உயர்த்திப் 

 ொருங்கள்.  

 

உதொரணம் : உயர்த்திகள் மற்றும் மின்சொர 

தூக்கிகளில்(Lifts) இவ்ெறகயொன கப்பித் வதொகுதிகதை கொணப் டுகின்ைன.  

 

  

நிறை 

விறை  

நிறை 

விறை  
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இலணந்த கப்பித் சதாகுதி 

நிறலத்த தனிக்கப்பி, இயங்கும் 

தனிக்கப்பி ஆகியெற்றை ஒருங்தக 

வகொண்டதொக இது கொணப் டும். 

கூடிய நிறைகறையுறடய 

சுறமகறை தனிகப்பித் வதொகுதி 

மூலம் உயர்த்துெதற்கு கூடிய 

விறசயிறன  ொம் பிரதயொகிக்க 

தெண்டி இருக்கும்.ஆகதெ 

அதிகரித்த சுறமயிறன குறைந்த 

விறசயிறன  யன் டுத்தி உயர்த்துெதற்கு இறணந்த கப்பித் வதொகுதி 

 யன் டுத்தப் டும். 

 

நீங்களும் நீங்கள் ெடிெறமத்த கப்பிகறைப்  யன் டுத்தி இக் கப்பித் 

வதொகுதிகறை உருெொக்கி ஆரொய்ந்து  ொருங்கள். 

 

பரிகொதித்தல் (Testing) 

 

இருதெறு மொதிரி சுறமகறை எடுத்துக் வகொள்ளுங்கள்.(சிறிய கற்கறை 

நீங்கள் சுறமகைொகப்  யன் டுத்தலொம்.) 

 

உதவி :சிறிய ஐஸ் கிறீம் தகொப்ற கறை சுறமகறை றெப் தற்கு நீங்கள் 

 யன் டுத்திக் வகொள்ைலொம்.  

 

1. ஐஸ் கிறீம் தகொப்ற க்குள் முதலில் 3 

சிறிய கற்கறை இட்டு நிறலயொன தனிக் கப்பித் 

வதொகுதி மூலம் உயர்த்திப்  ொருங்கள் . 

2. பின்பு 10 சிறிய கற்கறை இட்டு 

நிறலயொன தனிக் கப்பித் வதொகுதி மூலம் 

உயர்த்திப்  ொருங்கள். 

3. இப்வ ொழுது 10 சிறிய கற்கறை இட்டு 

இறணந்த கப்பித் வதொகுதி மூலம் உயர்த்திப் 

 ொருங்கள். 

  

நிறை 

விறை  
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சிந்தலனக்கு : 2 ஆம்  டியில் தனிக் கப்பித் வதொகுதி மூலம் 

உயர்த்தியதிலும் இறணந்த கப்பித் வதொகுதி மூலம் உயர்த்தியதிலும் 

நீங்கள் அெதொனித்த வித்தியொசம் என்ன? 

4. இது த ொன்று வெவ்தெறு மொதிரிச் சுறமகறை உருெொக்கி நீங்கள் 

அறமத்த கப்பித் வதொகுதிகளில்  ரிதசொதித்துப்  ொருங்கள். 

 

பிலைகலை நீக்குதல் 

கப்பிகறை ெடிெறமக்கும் த ொது நீங்கள் எதிர்வகொண்ட 

பிரச்சிறனகறையும் அெற்றிறன நீங்கள் சரி வசய்ய எடுத்த 

முயற்சிகறையும் இங்தக  ட்டியல் டுத்துங்கள்.  

 

எதிர்வகொண்ட பிரச்சிறன பிரச்சிறனறயத் தீர்க்க நீங்கள் 

றகயொண்ட உத்திகள்  

  

  

  

  

 

கைம்படுத்தல்  

இப்த ொது நீங்கள் மூன்று ெறகயொன கப்பித் வதொகுதிகளுக்கு 

அறிமுகப் டுத்தப் ட்டுள்ளீர்கள். உங்கறைச் சுற்றி உள்ை ஒரு எளிய 

பிரச்சிறனறய தீர்க்கும் முகமொக கப்பித்வதொகுதிகறை  யன் டுத்தி ஒரு 

எளிய சொதனத்றத ெடிெறமயுங்கள்.  

 

உதொரணம் : ஒரு வ ரிய மரக்கட்றடயிறன கப்பித் வதொகுதிகறைப் 

 யன் டுத்தி இலகுெொக ஓர் இடத்தில் இருந்து இன்வனொரு இடத்துக்கு 

மொற்ைக் கூடிய ஓர் எளிய சொதனத்றத ெடிெறமக்க முயற்சியுங்கள். 
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செயற்பாடு 3  


கொற்றிறன ெலு ெழங்கும் சக்தியொகப்  யன் டுத்தி ஒரு விறையொட்டுக் 

கொறர உருெொக்கி இருக்கிறீர்கைொ? 

ெொருங்கள் இப்வ ொழுது வசய்தெொம்! 

 

 கதலவயான சபாருட்கள்  

  

  
தடிப் ொன கொர்ட்த ொர்ட் மட்றடகள் 

(Cardboards) 

 

 

 றச(Glue) அல்லது சூப் ர் குளு 

Super Glue 

  
 லூன் கூர்றமயொன கத்தி அல்லது 

கத்தரிக்தகொல் 

  

5 ஒதர அைெொன பிைொஸ்டிக் மூடிகள் ஈர்க்கு அல்லது சிறு த ரொன 

குச்சிகள்  
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ககள்வி ககளுங்கள் 

1. ஒரு தமொட்டொர் ெொகனம் எவ்ெொறு இயங்குகின்ைது? 

2. ஒரு ெொகனம் இயங்குெதற்கொன ெலு எங்கிருந்து 

கிறடக்கப்வ றுகின்ைது? 

 

ெொருங்கள் ஒரு விறையொட்டு  லூன் கொர் ஒன்றைச் வசய்து அதன் 

இயக்கத்றத ஆரொய்தெொம்! 

 

வடிவலைத்தல் (Design)  

உங்களின் புத்தகத்தில் உள்ை கொர் ெடிெறமத்தலுக்கொன  க்கத்திறன அதில் 

இருக்கும் அறிவுறுத்தல்களுக்கு அறமெொக வெட்டி எடுக்கவும். 

  

 

2 ெறையும் பிைொஸ்டிக் ஸ்ட்ரொவ் (Bendy 

Straw) 

 

 

1 த ரொன ஸ்தரொ  

(Straight straw) 

  

  

  

வசதலொட்தரப் (cellotape) அடிமட்டம் 

 

ைாதிரி வரிப்படங்கள் (இலணக்கப்பட்டுள்ைது ) 
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க
ா
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 ப
க்

க
ங்

க
ள்
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கண்ைாடிப் 
பகுதி 

காரின் 
நடுப்பகுதி 

சில்லுப் பகுதி  
க

ா
ரி

ன்
 

கீ
ழ்

ப்
ப

கு
தி

  

கூறை  

Straw ஒட்டவும்  

Straw ஒட்டவும்  

கண்ைாடிப் 
பகுதி 

காரின் 
நடுப்பகுதி 

சில்லுப் 

பகுதி  
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கட்டலைத்தல் (Build) 

படி 1  

வெட்டி எடுத்த ெழிகொட்டல் 

 ொகங்களின் உதவியுடன் தடிப் ொன 

கொர்ட்த ொர்ட் மட்றடகளில் அதத 

அைெொன  ொகங்கறை வெட்டி 

எடுக்கவும். 

 

படி 2 

வெட்டி எடுத்த ெழிகொட்டல் 

 ொகங்களில் குறிக்கப் ட்டு 

இருக்கும் உதவிக் தகொடுகள் மற்றும் 

வ யர்கறையும் நீங்கள் வெட்டிய 

தடிப் ொன கொர்ட்த ொர்ட் 

 ொகங்களில் அதத அைவுக்கு 

குறிக்கவும். (அடிமட்டத்றத  யன் டுத்துங்கள்.) 

 

உதவி : தடிப் ொன கொர்ட்த ொர்ட் மட்றடகறை வெட்டுெதற்கு கூர்றமயொன 

கத்திகறை  ொவிக்கலொம்.  
 

எச்ெரிக்லக 

கூர்லையான உபகரணங்கலை உபகயாகிப்பதற்கு சபரியவர்களின் உதவிலய 

நாடுங்கள். தனிகய கூர்லையான உபகரணங்கலை லகயாை கவண்டாம்.  
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படி 3  

 

 

 

 

தகொடிடப் ட்ட  குதி ெழிதய 

இவ்விரு மட்றடகறையும்  ன்கு 

மடித்துவிடுங்கள். 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

படி 4 

கொரின் கூறரப் குதிறய எடுத்து 

ெரி நடுவில் மூடி ஒன்றின் 

அைறெ ெறரந்வதடுங்கள்.  

 

பின்னர், இவ்ெட்டத்தின் 

 டுதெ இரண்டு ஸ்தரொக்களுக்கு அைெொன ெட்டத்றத ெறரந்து  வெட்டி 

எடுங்கள். 

  

கண்ணொடிப் 
 குதி 

கொரின் 
 டுப் குதி 

சில்லுப் 
 குதி 
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படி 5  

 குதி 1 மற்றும் 3 ஐ கூறரப்  குதியுடன் இறணத்து ஒட்டவும்.ஒட்டும் 

த ொது கண்ணொடிப்  குதி கூறரப்  குதியின் அருகில் ெருமொறு ஒட்டவும். 

மேலும் பின்புைத்தில் ஒரு சிறு சதுை வடிவ துவாைத்றை வவட்டுங்கள்  

 

 

படி 6 

வெட்டிவயடுத்த கொரின் 

அடிப் குதியில் 

தகொடிடப் ட்ட இரு 

தகொடுகளிலும் ஸ்தரொறெ 

வெட்டி ஒட்டிக்வகொள்ளுங்கள். 

 

படி 7 

நீங்கள் வெட்டிவயடுத்த 

கொரின் இரு உடல்ப் 

 குதிகளின் அடியில் 

இருக்கும் ெட்டத்தில் 

துறையிடுங்கள்.  

 

படி 8 

கொரின் இரு உடல்ப் 

 குதிகறையும் அடிப் குதிதயொடு தசர்த்து ஒட்டுங்கள். ஒட்டிய  குதிறய 

சிறிது த ரம் கொய விடுங்கள்.  
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படி 9  

இப்த ொது  டி 5 இல் 

ஒட்டிய கொரின் கூறரப் 

 குதிறய  டி 8 இல் 

ஒட்டிறெத்த கொரின் 

 குதியுடன் தமல் 

இறணத்து  ன்ைொக 

ஒட்டுங்கள். 

 

படி 10 

இப்த ொது மூடி ஒன்றை எடுத்து அதன்  டுப்  குதியில் இரண்டு 

துறையிடுங்கள் .  

 

அவதானம் : இத்துறையொனது உங்களிடம் இருக்கும் 2 பிைொஸ்டிக் 

ெறையும் ஸ்தரொக்கள் உள்நுறழயுமொறு இருக்கதெண்டும். ஆகதெ உங்கள் 

ஸ்தரொவின் அைவுக்கு ஏற்ைெொறு துறையின் அைறெ தீர்மொனியுங்கள்.  
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படி 11  

 

இத்துெொரத்தின் ெழிதய 2 பிைொஸ்டிக் 

ெறையும் ஸ்தரொவிறன உள்நுறழயுங்கள். 

 

 

 

படி 12 

 

கொரின் தமலுள்ை துெொரத்தின் ெழி 

ஸ்தரொவிறன உள்நுறழத்து மூடியிறன 

கொரின் தமற் ரப்பின் மீது  ன்ைொக 

ஒட்டுங்கள். 

 

 

படி 13 

 

சில்லுகறைத் தயொர்ப் டுத்துதெொம்.  

 ொன்கு ஒதர அைெொன மூடிகறை 

எடுத்துக் வகொள்ளுங்கள்.  ொன்கு 

மூடிகளின் சரி  டுவில் சிறு துறை 

இடுங்கள். (இத்துறையொனது ஈர்க்கு 

அல்லது சிறு குச்சி உள்நுறழயும் 

அைவில் இருக்க தெண்டும்.) 

 

 

 படி 14 

கொரின் அடிப் குதியில் ஒட்டிய 

ஸ்தரொவின் நீைத்திற்கு சிறிது கூடிய 

நீைத்துடன் இரண்டு ஈர்க்கு/ குச்சிகறை 

வெட்டி எடுத்து ஸ்தரொவின் ெழிதய 

விடுங்கள். 
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படி 15  

குச்சிகளின் இரு நுனிகளிலும்  ொன்கு 

மூடிகறையும் றெத்து  ன்ைொக ஒட்டுங்கள் 

 

 

படி 16  

இறுதியொக  லூறன எடுத்து கொரின் 

கூறரயில் உள்ை மூடியின் மீது திடமொக 

விரித்து விடுங்கள். 

 

உங்கள் விறையொட்டுக் கொர் ஓடுெதற்கு தயொரொகி விட்டது! 

 

பரிகொதித்தல் 

 

இப்சபாழுது உங்கள் காரிலன ஓடவிட்டு பரிகொதித்துப் பாருங்கள் . 

 

கொரின் பின் க்கத்தில் நீட்டியிருக்கும் ஸ்தரொவின் ெழிதய ஊதுெதன் மூலம் 

 லூனில் கொற்றை நிரப்புங்கள் .த ொதிய அைவு கொற்றை நிரப்பியவுடன் 

கொற்று வெளிதயைொத ெண்ணம் ஸ்தரொவின் ெொறய உங்கள் விரல்கைொல் 

இறுக்கி றெத்துக்வகொள்ளுங்கள். பின்பு கொரிறன தறரயில் நிறுத்திவிட்டு, 

விரல்கறை ஸ்தரொவில் இருந்து விலக்குங்கள் .உங்கள் கொர் தெகமொக 

முன்தனொக்கிச் வசல்ெறத நீங்கள் அெதொனிக்கலொம்! 

 

உங்கள் சிந்தலனக்கு 

1. ஸ்தரொவில் இருந்து விரல்கறை விலக்கியவுடன் நீங்கள் அெதொனித்த 

அெதொனிப்பு எப் டி இடம்வ ற்ைது என நீங்கள் நிறனக்கிறீர்கள்? 

2. உங்கள் கொர் எவ்ெைவு தூரம்  யணிக்கும் என நீங்கள் நிறனக்கிறீர்கள்? 

3. உங்கள் கொர் எவ்ெைவு தூரம்  யணித்தது?(நீங்கள் கொர் றெத்திருந்த ஆரம்  

நிறலறயக் குறியுங்கள் பின்பு கொர் தரிக்கும் இறுதி நிறலக்கும் ஆரம்  

நிறலக்குமொன தூரத்திறன நீங்கள் ஒரு அைவுதகொல்(அடிமட்டம்) றெத்து 

அைக்கலொம். 

4.  லூனில் நீங்கள் ஊதும் கொற்றின் அைவிறன தெறு டுத்தி உங்கள் கொரிறன 

ஓட்டிப்  ொருங்கள்  
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கொற்றின் அைவு  கொர் வசன்ை தூரம்  

1.சிறிதைவு கொற்று   

2.சற்றுக் கூடிய அைவு கொற்று   

3. 2 ஐ விட இன்னும் சற்றுக் கூடிய 

அைவு கொற்று  
 

 

இவ் மூன்று நிறலகளிலும் எந்த நிறலயில் கொர் தெகமொகச் வசல்கின்ைது 

என் றதயும் அெதொனியுங்கள். 

 

பிலைகலை நீக்குதல்  

உங்கள் கொர் முதல் முயற்சியில் சரியொக தெறல வசய்யவில்றல என்ைொல், ல 

கொரணிகள் தொக்கம் வசலுத்தலொம்.அறெயொென  

1. கொர் சில்லின் அச்சுக்கள் திடமொக இல்லொமல் இருத்தல்.  

2. உங்கள் சில்லுகள் சரியொகப் வ ொருத்தப் டொமல் இருத்தல். 

3. உங்கள்  லூனில் நீங்கள் ஊதிய கொற்று கொரிறன இயக்குெதற்கு 

த ொதியதொக இல்லொறம. 

உங்கள் ெடிெறமப்புக்கள் மற்றும் ஒட்டுக்கள் முதல் தடறெயில் சரியொக 

வ ொருந்தொவிட்டொல் மனம் தைரொமல் மீண்டும் மீண்டும் முயற்சி 

வசய்யுங்கள்.உங்கைொல் மிகச்சிைப் ொக ெடிெறமக்க முடியும் ! 

இக் கொரிறன ெடிெறமக்கும் த ொது நீங்கள் எதிர்வகொண்ட 

பிரச்சிறனகறையும் அெற்றிறன நீங்கள் சரி வசய்ய எடுத்த முயற்சிகறையும் 

இங்தக  ட்டியல்  டுத்துங்கள்.  
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எதிர்வகொண்ட பிரச்சிறன பிரச்சிறனறய தீர்க்க நீங்கள் றகயொண்ட 

உத்திகள்  

  

  

  

  

 

கைம்படுத்துதல்(Improve)  

உங்கள் கொரின் மொதிரியிறன உங்கள் எண்ணக்கருக்கறை வகொண்டு 

தமம் டுத்த முயற்சியுங்கள்  

உதொரணம் : 

1. கொரின்  குதிகறை பிைொஸ்டிக் வெற்றுப் த ொத்தல்கறைக் வகொண்டு 

வசய்ய முயற்சியுங்கள்.  

2. கொரின் ெடிெத்றத தமம் டுத்த முயற்சியுங்கள். 

3. சில்லின் ெடிெத்றதயும் தமம் டுத்த முயற்சியுங்கள். 

4. கொரின் உடலறமப்ற  உங்கள் கறல யத்திற்கு ஏற்ைெொறு 

மொற்றியறமயுங்கள்.  
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கைைதிக அறிவிற்கு, 

 லூன் ஊதப் டும் த ொது அது சுருக்கப் ட்ட கொற்றை அழுத்த சக்தியொக 

தசமிக்கின்ைது. நீங்கள்  லூனில் இருந்து விரல்கறை எடுத்தவுடன் 

அறடக்கப் ட்டு இருந்த கொற்று வெளிதயைத் வதொடங்கும் த ொது அழுத்த 

சக்தி இயக்க சக்தியொக மொறி கொரிறன இயக்குகின்ைது.  

 

இறதவிட பின்ெரும் விறசகள் இக் கொரின் இயக்கத்தில் தொக்கம் 

வசலுத்துகின்ைன. என் தறனயும் அறிந்து றெத்துக்வகொள்ளுங்கள்.  
தமலும் எளிய வ ொறிகளில் ஒன்ைொன சில்கைாடு அச்ொணி ஆகியெற்றைத் 

தொன் குச்சிறயயும் பிைொஸ்டிக் மூடிறயயும் வகொண்டு நீங்கள் 

உருெொக்கினீர்கள் . 

தமலும் அழுத்த சக்தி, இயக்க சக்தி நியூட்டனின் மூன்ைொம் விதி 

த ொன்ைெற்றை ததடி அறிய முயற்சியுங்கள்.   

இயக்கத்தின் 

திறச  

நிறை  

சுழற்சி   

உைாய்வு விறச  நிலத்ைால் சில்லுக்கு 

வழங்கப்படும் விறச  
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செயற்பாடு 4 


 

ககள்வி ககளுங்கள் 

1. உங்கள் அன்ைொட ெொழ்வில்  ல தகத்திர கணித தை உருக்கறை 

 ொர்த்ததுண்டல்லெொ? 

2. நீங்கள்  ொர்க்கும் ெடிெங்களில் ஐந்றதப்  ட்டியல் டுத்துங்கள்? 

3.  இவ்ெடிெங்கறை நீங்கள் அெதொனித்த இடங்கள் எறெ? 

ெொருங்கள் தை உருக்கறை றெத்து முப் ரிமொண உருெங்கறை 

அறமப்த ொம்! 
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கதலவயான சபாருட்கள்  

 

வடிவலைத்தல் (Design)  

உங்களுக்கு வகொடுக்கப் ட்டிருக்கும் மொதிரி ெரிப் டங்கறை வெட்டி 

எடுத்துக் வகொள்ளுங்கள்.(ஒவ்வெொரு ெரிப் டங்களுக்கும் நீங்கள் 

ஒவ்வெொரு ெண்ணம் தீட்டலொம். ) 

 

  

மொதிரி ெரிப் டங்கள் (இறணக்கப் ட்டுள்ைது ) 

  

1. கொர்ட்த ொர்ட் மட்றடகள் 

 

2. கத்தரிக்தகொல் 

 

 

 

 

4.  றச 5. நூல் 
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கட்டலைத்தல் (Build) 

 

படி 1  

வெட்டிய ெரிப் டங்களில் கறுப்பு நிைத்தில் இருக்கும் சிறு ெட்டங்களில் 

துறையிடுங்கள்.  

 

படி 2 

ஒவ்வெொரு ெரிப் டங்கறையும் ஒவ்வெொரு கொர்ட்த ொர்ட் மட்றடகளில் 

அடி என்று குறிப்பிடப் ட்டுள்ை உருறெ மட்டும் கொர்ட்த ொர்ட் 

மட்றடயில் ஒட்டுங்கள்.  

 

படி 3 

மற்றைய தகொடுகறை இருபுைமும்  ன்ைொக மடித்து விடுங்கள். 

 

படி 4 

ெரிப் டங்களில் நீங்கள் துறையிட்ட 

துறைகளின் ஊடொக நூலிறன 

 டத்தில் கொட்டியெொறு வசலுத்தி 

நூலின் இரு நுனிகறையும் தசர்த்து 

முடிச்சு த ொட்டு ெரிப் டங்களின் 

வ யர்கறை அதில் 

ஒட்டிக்வகொள்ைலொம்.  
 

இதத  டிகறை மூன்று 

ெரிப் டங்களுக்கும் பின் ற்றுங்கள். 
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பரிகொதித்தல் 

இப்வ ொழுது உங்கள் மொதிரியில் இருக்கும் நூலிறன இழுக்கும் த ொது ஒரு 

முப் ரிமொண உருெம் உருெொகின்ைது அல்லெொ? 

 

பிலைகலை நீக்குதல்  

இச் வசயற் ொட்டிறன தமற்வகொள்ளும் த ொது உங்களுக்கு ஏற் ட்ட 

இடர்கறையும் அெற்றை நீங்கள் எவ்ெொறு சரிவசய்தீர்கள் என் தறனயும் 

விைக்குங்கள். 

எதிர்வகொண்ட பிரச்சிறன பிரச்சிறனறய தீர்க்க நீங்கள் றகயொண்ட 

உத்திகள்  

  

  

  

  

 

உங்கள் சிந்தலனக்கு, 

 

1. இந்த ெரிப் டங்களில் இருக்கும் தை உருக்கள் யொறெ? அெற்றை 

 ட்டியல் டுத்துங்கள். 

2. இந்த தை உருக்கைொல் உருெொக்கப் டும் முப் ரிமொண உருெங்களின் 

வ யர்கறை  ட்டியல் டுத்துங்கள்.  

3. நீங்கள் அறிந்த தெறு தை உருக்கறையும் இங்தக வ யரிடுங்கள்.  

4. நீங்கள் அறிந்த தெறு முப் ரிமொண உருக்கறையும் இங்தக 

வ யரிடுங்கள். 

 

கைம்படுத்துதல்(Improve)  

1. இவ் தைஉருக்கறையும் முப் ரிமொண ெடிெங்கறையும் வகொண்டு 

ஒரு வீட்டின் மொதிரி ஒன்றை உருெொக்க முயற்சியுங்கள். 

2. இது தவிர பிை கட்டட மொதிரிகறையும் உங்கள் எண்ணக்கருக்கறை 

வகொண்டு உருெொக்குங்கள் . 
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கைைதிக அறிவிற்கு, 

எமது உலகம் உருெங்கள்/ெடிெங்கைொல் சூழப் ட்டுள்ைது. சில 

ெடிெங்கறை  ொம் இரு  ரிமொண ெடிெங்கள்(2D-Two Dimension) என்றும் 

சிலெற்றை முப் ரிமொண ெடிெங்கள் என்றும் கூறுகின்தைொம் (3D- Three 

Dimension).  

இரு  ரிமொண ெடிெத்திற்கும் முப் ரிமொண ெடிெத்திற்கும் இறடயில் 

உள்ை வித்தியொசம் என்ன? 

ஒரு சதுரத்திறனயும் சதுரமுகியிறனயும் இங்தக ஒப்பிடுப்  ொர்ப்த ொம். 

 

இரு பரிைாண ேற்றும் முப்பரிைாண வடிவங்கள்  

 

அதொெது இரு ரிமொண உருக்களுக்கு இரண்டு  ரிமொணங்கள் உள்ைன. 

இறெ நீைம், அகைம் ஆகிய இரு  ரிமொணங்கறை எப்த ொதும் 

வகொண்டிருக்கும். மொைொக, முப் ரிமொண உருக்களுக்கு மூன்று 

 ரிமொணங்கள் உள்ைன. இறெ நீைம், அகைம் மற்றும் உயரத்திலனயும் 

வகொண்டிருக்கும். உலகத்தில் இருக்கும் உருெங்கள் /ெடிெங்கள் யொவும் 

மூன்று  ரிமொணத்தில் இருக்கின்ைது .  ொம் கொகிதத்தில் ெறரயும் தை 

உருக்கள் மொத்திரதம இரு  ரிமொண ெடிெங்கள் ஆகும். 

  

நீளம்  

அகலம்  

நீளம்  

அகலம்  

உயைம்  
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முப்பரிைாண வடிவங்களுக்கு சிை உதாரணங்கள் 

  

கனவுரு 
மகாளம்  

ஐங்மகாை அரியம்   

கனவுரு  

முக்மகாை அரியம்   

கூம்பு  

சதுை அடியுறடய கூம்பு  
உருறள  
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செயற்பாடு 5 


 

ககள்வி ககளுங்கள் 

எமது உடலினுள் இருதயம் எப் டி இயங்குகிைது என் றத நீங்கள் 

எப்வ ொழுதொெது ஆரொய்ந்து  ொர்த்ததுண்டொ? 

 

ெொருங்கள் இருதயத்தின் இயக்க மொதிரி ஒன்றை உருெொக்கி ஆரொய்தெொம் ! 

 

கதலவயான சபாருட்கள்  

 
 

 

 

  

  

மூன்று ஒதர அைெொன 

பிைொஸ்டிக் தசொடொப் 

த ொத்தல்கள் 

4 ஸ்தரொ (ெறையக் கூடியது 

சிைந்தது ஆனொல் 

கட்டொயமொனது அல்ல ) 

 

  
வசல்தலொ தடப் (cello tape) தண்ணீர் 
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வடிவலைத்தல் (Design) ைற்றும் கட்டலைத்தல் (Build)  

1. மூன்று த ொத்தல்களில்  டத்தில் கொட்டியெொறு துறையிட்டு 

ஸ்தரொக்கறை ஒழுங்கு டுத்திக் வகொள்ளுங்கள். ( டுப் த ொத்தலில் 

இரு துறையும் மற்றைய த ொத்தலில் ஒரு துறையும் இட தெண்டும்) 

2.  டுப் த ொத்தல் மூடிறயச் சுற்றி கொற்று உட்புகொ ெண்ணம் கிதை 

ஒட்டிக் வகொள்ளுங்கள். 

3. மூன்ைொெது த ொத்தறல மூடொமல் றெத்துக் வகொள்ளுங்கள்  

4. மூன்ைொெது த ொத்தறலத்தவிர மற்றைய இரு த ொத்தலிலும் அறர 

 ங்குக்கு தமல் நிைமூட்டிய நீறர நிரப்பிக் வகொள்ளுங்கள்.   

  
சிெப்பு நிை உணவு 

நிைமூட்டி (Food 

Colouring)(கட்டொயமொனது 

அல்ல) 

 

கிதை (Clay) 
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பரிகொதித்தல் 

 

1. இப்த ொது த ொத்தல் 1 

இறணக்கும் ஸ்தரொவிறன 

விரல்கைொல் சிறிதொக 

அழுத்திக்வகொண்டு த ொத்தல் 2 

ஐ மற்றைய றகயினொல்  டுவில் 

அழுத்தவும். உங்கள் 

அெதொனிப்புக்கறை 

வசயற் ொட்டுப்  டிெத்தில் 

எழுதுங்கள். 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  த ொத்தல் 2 ஐ 

அழுத்தியெொதை த ொத்தல் 1 

இன் ஸ்தரொவிறன விடுவித்து 

அததத ொல் த ொத்தல் 3 ஐ 

இறணக்கும் ஸ்தரொவிறன 

விரல்கைொல் சிறிதொக 

அழுத்தவும்.ஸ்தரொவிறன 

அழுத்திய பின்னர் த ொத்தல் 2 

இறன அழுத்துெறத 

விடுவிக்கவும்.உங்கள் 

அெதொனிப்புக்கறை 

வசயற் ொட்டுப்  டிெத்தில் 

எழுதுங்கள்.  

த ொத்தல் 1 

(மசாறை 

அறைகள்) 

த ொத்தல் 3 

(உடல்த் 

வதொகுதி) 

த ொத்தல் 2 

(இதய  

அறைகள்) 
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பிலைகலை நீக்குதல்  

இச் வசயற் ொட்டிறன தமற்வகொள்ளும் த ொது உங்களுக்கு ஏற் ட்ட 

இடர்கறையும் அெற்றை நீங்கள் எவ்ெொறு சரி வசய்தீர்கள் என் தறனயும் 

விைக்குங்கள். 

 

எதிர்வகொண்ட பிரச்சிறன பிரச்சிறனறய தீர்க்க நீங்கள் 

றகயொண்ட உத்திகள்  

  

  

  

  

 

கைைதிக அறிவிற்கு,  

நீங்கள் இங்கு அறமத்து ஆரொய்ந்து 

 ொர்த்தது ஒரு சிறிய இருதய இயக்க 

மொதிரி ஆகும். இருதய ெடிெறமப்பு 

மற்றும் இயக்கம்  ற்றிய சிறு 

தகெல்கறை இங்தக ஆரொய்தெொம்.  

 

இருதயத்தின் அகக்கட்டலைப்பு  

Atrium  - தசொறண அறைகள்  

Ventricle - இதயெறைகள் 

 

● இதயத்தினுள்  ொன்கு அறைகள் 

உண்டு. தமற்புைமொக இரண்டு 

● தசொறண அறைகளும் கீழ்ப்புைமொக இரண்டு இதயெறைகளும் 

ஆகும். 

● தசொறண அறைகள் இதயெறைகளுக்கு மொத்திரம் குருதிறயப் 

 ம்பும். இதயெறைகள் உடல் முழுெதும் குருதிறயப்  ம்பும். 

இதனொல் இதயெறைகளின் சுெர் தசொறண அறைகளின் சுெர்கறைக் 

கொட்டிலும் தடிப் ொகக் கொணப் டும். 
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● ெலது -இதயெறை குருதிறய நுறரயீரலுக்குப்  ம்பும். நுறரயீரல்கள் 

இரண்டும் இதயத்திற்கு மிக அண்றமயில் உள்ைது. 

● அதத த ரத்தில் இடது இதயெறை குருதிறய உடல் முழுெதும் 

 ம்பும். 

 

நீங்கள் இங்கு உருவாக்கிய சிறிய இைய ோதிரியில் மபாத்ைல் 1 இரு  

மசாறைஅறைகறளயும், மபாத்ைல் 2 இையவறைகறளயும், மபாத்ைல் 3 

உடல்வைாகுதிறயயும், மபாத்ைல் இைண்டிற்குள் இருக்கும் ஸ்மைாக்கள் 

இைய வால்வுகறளயும், மபாத்ைல் 3 குள் உட்வசல்லும்  ஸ்மைாக்கள் 

நாடிக்கறளயும்  குறிக்கின்ைன. 

 

கைம்படுத்துதல்(Improve) 

இதய மற்றும் குருதிச் சுற்தைொட்டத் வதொகுதி  ற்றி தமலும் ததடி அறிந்து 

உங்கள் இருதய இயக்க மொதிரிறய தமலும் வமருகூட்டுங்கள். 
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‘ஆக்கி’ என்பது ோைவர்களுக்கான சுயகற்ைல் ைளோகும். இங்கு ைைம் 6 

முைல் உயர் ைைம் வறையான ோைவர்களுக்கான கற்ைல் வளங்கள் 

வைாகுக்கப்பட்டு முழுறேயான இறைய வகுப்பறைகளாக 

உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. அத்துடன் அலகு ரீதியான பரீட்றசகளும் 

உருவாக்கப்பட்டுள்ளன. ோைவர்கள் பரீட்றசகறள வசய்து சரி 

பிறழகறள அறிவைன் மூலம் சுய ேதிப்பீட்றட மேற்வகாள்ளமுடியும். 

அத்மைாடு அறனத்து வினாக்களுக்கான சரியான விறடகறள 

விளக்கங்களுடன் அறியமுடியும். 

www.aki.coach 

 

www.facebook.com/akicoach 

 

 

‘ஊக்கி’ என்பது சமூகத்தில் பல மநர்முகோன ோற்ைங்கறள 

ஏற்படுத்திவரும் வைாழில்நுட்பப் பயிற்சிவநறியாகும். இந்ை பயிற்சிவநறி 

க.வபா.ை உயர்ைைத்திற்கு மைாற்றி பல்கறலக்கழக வாய்ப்றப 

வபைாைவர்களுக்காக யாழ் ஐரி ஹப் இனால் நடாத்ைப்பட்டுவரும் 

முழுறேயான புலறேப்பரிசில் பயிற்சிவநறியாகும். இம்முழு மநைப் 

பயிற்சிவநறிறய முடிப்பவர்களில் வபரும்பாலாமனார் வைாழில்நுட்ப 

நிறுவனங்களில் மவறலவாய்ப்றபப் வபறுகின்ைனர். அத்மைாடு இங்மக 

பயின்ைவர்களால் பல புதிய வியாபாைங்கள் ஆைம்பிக்கப்படுகின்ைன. 

www.uki.life 

 

www.facebook.com/uki.life 

 

  

http://www.aki.coach/
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